
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

奥谷 冬花(おくたに とうか)

ハヌマーン
サラマンダー

アーティスト

13

無知

天涯孤独

妄想

伝説

中学生

女

29

家族

3
1
2
2

0
0
1
0

0
0
0
0

3
1
3
2

29
5
5
10
20

10
1 2 1

二輪 歌唱 料理 ウェブ2 4 2 1

　　 0

0 0

Dロイス：守護天使
WH：一般人

Sロイス：RE：奥谷夏樹
柳生卍兵衛

天城黒
榊千夜

信頼
庇護
慕情
執着
友情
尊敬

脅威
隔意
不安
憎悪
嫌悪
不安

思い出の一品

4 2

ワーディング

リザレクト

ライトスピード

コンセントレイト：ハヌマーン

振動球

氷の塔

氷炎の乱舞

クロスバースト

マシラのごとく

プラズマカノン

不燃体

蝙蝠の耳

氷の理

凍結保存

真偽感知

★

0

1

3

1

5

5

3

3

3

★

★

★

★

★

-

1d10

5

2

3

4

4

4

5

4

-

-

-

-

2

オート

気絶時

Mn

Ma

Ma

Ma

Ma

Ma

Ma

Ma

常時

Ma

Ma

Ma

Ma

視界

-

至近

-

視界

視界

-

-

-

視界

至近

至近

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

-

-

範(選)

-

-

単体

単体

自身

自身

効果

単体

単体

自動

自動

自動

Syn

RC

RC

RC

Syn

Syn

RC

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

100↑

リミット

80↑

80↑

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値+1で[Ma]を2回行なう 1回迄

C値-[LV](下限値7)

攻+[LV] 装甲値無視

攻+[LV*3] 同エンゲージ不可

《氷の塔》時攻+[LV*3] 判定D-2個

攻+[LV*4] 判定D-2個

攻+[LV*10] 判定D-5個 1回迄

攻+[LV*5]

通常の熱によるダメージを受けない

聴覚領域を拡大する

触れた物体を冷やす

人体を凍結させる

対象の嘘を見抜く

街を行く人々にことごとく手を差し伸べていたら、気づいた時には街の守護者になっていた。
どんな用事でも断り切れず、けれど何だかんだで解決してしまう。それが彼女という存在である。
ただ、身体は幼い姿だし、精神も成長しきってはいない。相応でないのは力だけだ。
結局のところ、いつまでも頼られてばっかりでもないのだろう。

【コンボ】
『冷雪』(99↓/100↑)
《コンセントレイト：ハヌマーン》
《振動球》《氷の塔》《氷炎の乱舞》
判定：3(-2)dx7+10 対象：範囲(選択) 射程：視界
装甲値無視 同エンゲージ不可 攻撃力+(31/38) 侵蝕率+13

『氷雪』(80~99/100↑)
《コンセントレイト：ハヌマーン》《振動球》
《氷の塔》《氷炎の乱舞》《クロスバースト》
判定：3(-4)dx7+10 対象：範囲(選択) 射程：視界
装甲値無視 同エンゲージ不可 攻撃力+(43/54) 侵蝕率+17

『凍雪』(100↑)
《コンセントレイト：ハヌマーン》
《振動球》《氷の塔》《氷炎の乱舞》
《クロスバースト》《プラズマカノン》
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