
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

イサベラ=ミア・ハイライン

ナイトメア

戦士

15

1000

異貌、弱点[土、銀+2]

女 349

7

15

8

6 37 50 + 2 8

8 21 36 6

4 15 34 + 2 6

4 11 30 5

9 7 24 4

10 9 27 4

ファイター

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

15

12

9

3

9

タフネス

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

全力攻撃

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

防具習熟A/非金属鎧

命中強化

斬り返し

なぎ払い

頑強

2122

3143

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

IB36

IB31

IB31

IB31

IB32

IB36

IB38

IB29

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

ビートルスキン

デーモンフィンガー

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

0 0

15 23 21 21

0

0

0

ドラゴンスケイル 24 1

22

6

7ファイター

イグニタイト製センチネル+1 2H 35 26 10 24 60

187200

3 41 123 22 7 100

7 18 20 21 27

血水晶のチョーカー

野伏のそよ吹きマント

怪力の腕輪

多機能ブラックベルト

韋駄天ブーツ

正しき信念のリング

宗匠の腕輪

HP-5/破壊する事で即時20点回復

騎士の旧家であるハイライン家の分家に生まれた女性。
穏やかで優しくも芯は強く、男勝りな一面も備える武人肌。

魔動兵器が台頭し、旧家が衰退を余儀無くされたアル・メナス文明後期に於いて
男尊女卑の風潮が残る家柄の分家、それもナイトメアとして生を受けた為に過酷な幼少期を過ごした。
半ば追いやられる様に身を投じた冒険者稼業で、後に一族最優と謳われる剣の才を開花させる事となる。

その腕前は大破局の戦役を経て、"鋼鉄喰い"の名で広く知られる事となったが
大破局の収束後、ナイトメアであると云う理由で神聖王国に嫌疑を掛けられ拘束された後
『剣の戦役』に懲罰部隊の一員として赴いた。
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