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〇概要〇
田舎のナイトメアだけの漁村育ちのおばあちゃん。
故郷の漁村は虐げられたものが集まり、閉鎖的な村であった。
閉鎖的な村での生活は農作物を作る土壌は最悪、漁は潮の流れが速く
大人の男が命懸けで獲物を獲り、村の全員が何とか最低限暮らせる
程度の貧しい村であった。
ある日、漁での獲物が不作で村民同士の間でとある提案が出た
それは「食い扶持を減らすべきだ」いう選択だった。
どよめきと謙遜の中、一人の少女が手を挙げ、「私が出ていく」と
と言ったのはティアであった。
ティアは村での生活を通じて疑問があった。
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