
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヘーゼル

エレメンタリスト

イリュージョニスト イリュージョニスト

エルダナーン

放浪者

24

女性

174

天涯孤独

憧憬→運命

14
4
0

4

8
2
0

2

21
7
0

7

39
13
3
3
19

7
2
2

4

35
11
2

13

12
4
1

5

156

273

5

ミスティックロッドS1[魔烈]
ミスティックシールド

ワイズハット
ミスティックガーブS1 AC[知力]

陽炎のマント
刻印増幅石

フェイス：ダグデモア

至近 0 3 0 0 0 0 0
3 3 -2
22 2
6 3
6 1 -1

2 0 7 0 13 11 9
2

2 3
2 0 7 37 22 11 8

2 2 2

4 4 2
2 2 2
4 4 2
19 19 2
19 19 2
19 19

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
ハイHPポーション*2
ハイMPポーション*8
(ハイMPポーション*2)

キャップライト
転送石

ゲートピラー用枠
虹の輝き

ウェポンケース
毒消し*2
万能薬*3

蘇生薬

契約の宝石（火）
蘇生薬

グレートHPポーション
聖輝石

ルーンブースター

4334335

31

マジックセンス

マジシャンズマイト

---パッシブ---

コンセントレイション

エルダーマジック

マジックマスタリー

マジックエクスペリエンス

マジックゲイザー

オフェンシブセンス

マスターマジック

ファイアロード

イフリート・シマー

リーンフォースルーン

異才：ソーサラー

★

5

1

★

★

★

1

★

★

4

5

★

3

1

1

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1d

魔術判定+1d

魔術判定の達成値+2

魔術判定の達成値に+[SL+1]

魔法攻撃のダメージに+1d

魔法攻撃のダメージ+3

魔法攻撃のダメージに+[SL×5]

火属性の魔法ダメージ+20 (SLx4)

火属性の魔法ダメージを与える攻撃で、１点でもHPダメージを与えた場合、その攻撃の対象が行う命中判定に-1dする。ラウンド終了まで持続。

《アースルーン》《ウォータールーン》《エアリアルルーン》《ダークルーン》《ファイアルーン》《ブライトルーン》の硬化中、攻撃のダメージに+[SL×3]

取得、あるいはSLを上げる際にソーサラーのスキルを一つ、SL1で取得する（取得済みならSLを上げる）

11/7　マスタースタッフS1売却+10300G
真理の書売却 +12000G
叡智の指輪売却+4150G

10/9  バニッシュローブ売却+24100G

9/15　伝承武具「黒錆のサークレット」
物防CL+3 継承：封印解放(重量+1 回避-1 物防魔防+2)　
伝承：破魔の武具（攻撃の対象が妖魔、魔獣、魔族のとき、攻撃のダメージに+(CL/10+1)Dする。 
宿命：代償　
特徴：錆びている

アミュレットハット売却+(2500G)
精霊のオーブ売却(+850G)
9/8 
エレメントトーチ売却(+2000G)
メディテーションマスク売却(+700G)
黒のローブ売却(+4900G)
火炎の篭手売却+(2300G)

「陽炎の魔術師」と呼ばれる、炎と幻術を組み合わせた独特の戦い方をするエルダナーンのメイジ。
永く生きている割に気が弱い。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヘーゼル

黒錆のサークレット

リンク効果：ミスティック
グレートMPポーション
グレートMPポーション
グレートMPポーション
グレートMPポーション

---セットアップ---

スウィフトウェポン

エンチャントウェポン：火

ブーストエンチャント

ミラージュバインド

インクリーズデバイス

---フリー---

デュアルルーン

バーストルーン

ファイアルーン

---ムーブ---

マジックブラスト

チートマジック

---マイナー---

精霊王招来

---メジャー---

ダブルキャスト

インフェルノ

1

★

★

★

★

1

★

1

★

5

1

1

1

3

2

1

1

★

1

1

1

★

4

5

2

4

12

10

6

5

3

8

15

12

セットアップ

メジャー

《エンチャントウェポン》

セットアップ

セットアップ

フリー

フリー

フリー

ムーブ

ムーブ

マイナー

メジャー

メジャー

　20m

10m

20m

20m

自身

単体

自身

単体

SL体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動

魔術

自動

魔術

自動

自動

自動

自動

自動成功

自動

自動

自動

魔術

シーン1回

シナリオ1回

シナリオSL回

エンチャントウェポンを同時使用。エンチャントウェポンがセットアップで使用可能に。

対象が行う武器攻撃のダメージを火属性の魔法ダメージ変更。シーン終了まで持続。クリティカル：コスト0

エンチャントウェポンの効果に「対象が行う攻撃のダメージに+1dする」を追加。復数使用した場合重複。

対象が「分類：植物、アンデッド、機械」以外のときに有効。対象の行動値に-2dする。ラウンド終了まで持続。クリティカル:ダイスロール増加。

対象が行う攻撃のダメージに+知力　ラウンド終了まで持続。

タイミング：フリーアクションのルーンマスターのスキルをふたつ使用できる。

攻撃で与える魔法ダメージに+[SL×3]。シーン終了まで持続。

火属性の魔法ダメージを与える攻撃のダメージに+5、あらゆる攻撃の命中判定の達成値に+[SL+1]する。シーン終了まで持続。

「タイミング：メジャー」「対象：単体」の「分類：魔術」の対象を範囲（SLx2 体)」に変更する。メイン持続。

魔法攻撃を行う「タイミング：メジャーアクション」の分類：魔術の射程内から[SL+1]個以下のエンゲージを選択する。その「分類：魔術」の対象を、選択したエンゲージにいる任意のキャラクターに変更する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

魔法攻撃のダメージに+【最大HP】し、対象：単体※に変更する。メインプロセス終了まで持続。

取得している「タイミング：メジャーアクション」の「分類：魔術」をふたつ使用する。

対象に魔法攻撃　2d+30　火属性



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヘーゼル イメージマジック

リゼントメント

ファイアボルト

プレートルーン

ウェポンルーン

フィジカルエンチャント

フライト

---DR直前---

ハイバーストルーン

---クリンナップ---

チャージマジック

---判定前---

ブラインドフォール

---判定後---

ミラージュガイド

---プリプレイ---

アビリティルーン

★

★

★

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

★

1

1

1

1

★

1

1

★

4

6

10

6

5

4

12

12

8

効果参照

効果参照

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

DR直前

クリンナップ

判定の直前

判定の直後

パッシブ

20m

至近

至近

20m

至近

20m

10m

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自動成功

自動成功

魔術

自動

自動

魔術

魔術

自動

自動

自動

自動

メイジ,シナリオ１回

シナリオSL回

シナリオ1回

シーン1回

シナリオ１回

シーンSL回

シナリオ１回

魔法攻撃を行う「分類：魔術（幻）」以外の「分類：魔術」と同時に使用。その「分類：魔術」を「分類：魔術（幻）」に変更し、攻撃のダメージに+2Dし、効果に「対象が「分類：植物、アンデッド、機械」以外のときに有効」を追加する。

魔法攻撃と同時に使用。「対象：単体※」に変更し、ダメージに+[CLx10]

対象に[2D+10]の火属性魔法攻撃。クリティカル：ダイスロール増加。

対象が装備、携帯している武器、防具、装身具からひとつ選択。選択したアイテムを対象が装備している時、対象の物防+5,魔防+3　シナリオ終了まで持続。

対象が装備、携帯している武器からひとつ選択。選択したアイテムを対象が装備している時、選択した武器の命中修正+2　シナリオ終了まで持続。

使用する際に【筋力】【器用】【敏捷】から一つ選択。対象が行う、選択した能力値による判定の達成地に+6 (SLx2)する。シーン終了まで持続。

対象を飛行状態にし、移動力に+ [SLx5]mする。この効果は対象がマイナーアクションで解除を宣言するか、シーン終了まで持続する。　クリティカル：コスト0

バーストルーンの効果中のみ使用可能。ダメージロールの直前に使用。その攻撃の魔法ダメージに+[SLx20]する。

すでに使用したリゼントメントの使用回数を１増やす。

対象が判定を行う直前に使用。その判定に-1dする。

対象が行う判定の直後に使用する。対象はその判定を振り直す。ダイス数は変更されない。このスキルはあなたを対象に選択できない。対象はこの効果を拒否できる。

プリプレイ時に選択した能力値ひとつに+2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヘーゼル

インサイト

スペシャリストI：火

スペシャリストII

スペシャリストIII

フェイス：ダグデモア

マジカルハーブ

トレーニング：精神

アナライズエリア

フックダウン

ロイヤルノウリッジ

トレーニング：知力

イクイップリミット

マジックキャンドル

エンラージリミット

ベアアップ

ミュトスノウリッジ

トレーニング：筋力

エンシェントノウリッジ

インテンション

トレーニング：幸運

スティグマ

1

★

★

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

6

3

6

パッシブ

戦闘前

スペシャリストI

効果参照

パッシブ

アイテム

パッシブ

メジャー

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

魔術

自動

魔術

自動

メイジ

メイジ

メイジ,シナリオ1回

シーン１回

シナリオ1回

はったりや嘘を見抜くなどの精神判定+1d。ただし、嘘をついている理由や隠している内容まではわからない。

フェイトを1点消費、選択した属性の「分類：魔術」の魔法攻撃のダメージに+1d。シーン終了まで持続。

フェイトを1点消費。スペシャリストIの効果に魔法攻撃の命中判定+1dを追加。

フェイトを1点消費。スペシャリストIで選択した属性の「分類：魔術」と同時に使用。そのスキルを「対象：場面（選択）」 「射程：シーン」に変更する。

行動値+2

このスキルのSLが１ならば3個のMPポーション、２ならば5個のMPポーションか2個のハイMPポーションを取得する。

精神基本値+3

警戒行動を行うことが可能となり、その判定を知力判定で代用判定する。シーン終了まで持続。

種別：ポーションのアイテムを１個使用する。

様々な国の王侯貴族に関する事柄について知っているかの知力判定に+1d

知力基本値+3

装備しているアイテムの重量制限+5

あなたの存在するエリアの明度を2,もしくは3に変更する。フリーアクションを使用することで再び明度を変更することも可能である。ただし、元の明度より低い値に変更できない。シーン終了まで持続。　クリティカル：コスト0

携帯品の重量制限が[筋力基本値x2]になる

スキルに対するリアクションの精神判定+1d

神話や伝説に関する事柄について知っているかどうかの知力判定に+1d

筋力基本値+3

火の時代より古い時代に関する事柄について知っているかの知力判定に+1dする。

最大MPに+[CL]

幸運基本値+3

判定を行った（スキルやフェイトによるフリ直しも終了した）あとで使用する。フェイトを1点消費。その判定の達成値に+1dする。
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