
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アンブローズ・マーリン

ソーサラー

セージ

メイジ

セージ

ヒューリン

前科者

11

親友

友情

10
3
0

3

9
3
0

3

9
3
0

3

23
7
3

10

18
6
2

8

19
6
2

8

3
1
1

2

71

122

5

エクスカリバー
闇夜の帽子
封精長衣
封精長靴
愚者の書

ブリガンティアでリアクション+1

至近 -1 17 0 0 0 +1 0
2
5 2
2

3 0 3 0 8 11 8
1

3 0
2 17 4 9 10 12 8

2 2 2

8 8 2
3 3 2
8 8 3
10 6 16 4
10 6 16 2
10 6 16 4

3 3

聖杯
バサシ

異次元バック
ポーションホルダー

ハイMPポーション×7
冒険者セット

転移符
HPポーション

万能薬
蘇生薬

暗視のクリスタル

ハット

1414720

17

ハーフブラッド

マジシャンズマイト

エンチャントウエポン地

アースバレット

マジックブラスト

コンセントレイション

プレディクション

リバーサル

ハイウィズダム

エンサイクロペディア

コンコーダンス

マイスター魔術

トリビアリスト

ブリガンティアの聖杯

トゥルースサイト

★

1

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

5

6

3

10

6

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

メジャー

ムーヴ

パッシヴ

判定の直前

判定の直後

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

判定直前

マイナー

-

-

20

20

20

20

-

自身

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

魔

魔

自動成功

自動成功

自動成功

知

自動成功

放心付与(ナイトメア)

魔法攻撃のダメージに+[1d]する。

武器攻撃を地属性魔法ダメージにする

3d+10地属性魔法ダメージ、スリップ付与

魔術の対象単体→4体選択に

魔術判定+1d(計算済)

シナリオ6回、判定に+2d

シーン1回、達成値を-9する

知力判定+6

エネミー識別を行う

エンサイクロを全体にまとめて行う

魔術判定に+1d

任意の判定を知力判定で代用する、シーン1回

シナリオ一回魔術をスキルマで覚える

エネミーの防御数値が把握できる

GM経験点34点保持(別卓)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アンブローズ・マーリン ウィークポイント

リゼントメント

フライト

クイックサーチ

トリックスター(ラーニング)

二ゲイト

エリュダイト

デモンズウェブ

ファストドロウ

レインボーカラー

ビジランテ

モンスターロア

トレーニング知力

フェイス:ブリガンディア

クラスロールエンチャンターⅠ

エンチャンターⅡ

エンチャンターⅢ

マジカルハーブ

サーチリスク

ストームソーサリィ

2

★

1

★

★

★

★

★

1

★

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

8

5

6

16

セットアップ

DR直前

効果参照

ムーヴ

アイテム

ムーヴ

20

30

2体 知

シナリオ1回

知力判定に成功するとリアクション-1d

+110ダメージ、シナリオ1回

飛行状態になる+5m移動力

エンサイクロに加えて追加のセットアップ

トラップ発動直後に使用、トラップ効果打ち消し

クリティカルを打ち消す、シーン1

知力判定+1dする一般スキルを2dにする

スリップの効果にリアクション-1d効果を付与

魔術の対象を単体→[SL+1]体にする

対象を任意の属性にする

敵を見つける感知判定+1d

エネミー識別+1d

リアクション+1

エンチャントウエポンの属性変更

戦闘前にエンチャントウエポン

自身の魔法ダメージに毎ターンHP10ロス効果を付与

ハイMPポーション2つ獲得

危険感知判定+1d

魔術対象を単体→1sq、十字(選択)にする
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