
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ディー

スカウト

レンジャー シャーマン

アーシアン

特異：交換条件

20

男

12

略奪/転移：航空機

憧憬/郷愁

9
3
1

4

30
10
3
2
15

30
10
0

10

9
3
0

3

27
9
2

11

9
3
0

3

9
3
2
1
6

157

160

5

ジェミニダガーＲ
ジェミニダガーＬ

ミラージュクローク
俊足のブーツ
太陽の腕輪

至近 0 24 0 0 0 0 0
29ｍ 0 24 0 0 0 0 0

19 2 0
1 3 1

2
15 0 10 0 3 21 9

64 5 2 3
2 4 3
17 88
17 88 20 24 3 29 12

6 3 4

11 1 12 3
15 1 16 4
11 3 14 3
3 3 2
3 3 2

異次元バック(10)
小道具入れ(5)

Iスマートフォン
Eスマートファン

漆黒の星
風読みの羽根

風の蹄鉄
ポーションホルダー(5)

万能薬
幸運のストラップ

理力符《火3、水2、土2、風2、光2、闇2》

ドロップポーチ
自転車

幸運の鍵
ミラージュクローク

神器のスクロール（天の火）

6100019

17

アーシアン：転生

ワイドアタック

トリックアタック

レクトリクトアタック

ダブルショット

ブルズアイ

ドゥアン：天翼族

ブービートラップ

ホークアイ

アキュレイトショット

エンカレッジ

アデンダム

ステップ：ダーク

ランナップ

バーサタイル

★

1

1

★

★

★

★

1

5

★

★

★

3

★

★

-

4

6

5

9

6

-

6

3

8

6

8

4

3

-

パッシヴ

メジャー

特定ｽｷﾙ

特定ｽｷﾙ

メジャー

マイナー

ムーブ

ムーブ

ムーブ

ホークアイ

イニシアチブ

イニシアチブ

セットアップ

セットアップ

クリンナップ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

20ｍ

-

至近

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ

ﾄﾘｯｸｱﾀｯｸ

SL/ｓ

1/ｓ

1

1

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が2体以上時、ダメージに+[SL*2]

ダメージに+[(SL)Ｄ]

与ダメ時、任意BS(強度1)付与

2回射撃攻撃、２射目に+3D

射撃攻撃のダメージに+【感知】

シーン終了まで飛行状態

与ダメ時、任意BS(強度1)付与

射撃攻撃ダメージ+[ＳＬ*3]　シーンor移動まで持続

移動での解除効果無効

割り込み

メインプロセスを行う

回避達成値+[ＳＬ*2]

戦闘移動、エンゲージ離脱可能

スカウトの使用制限スキル使用回数１回復

リビルド(追記:11月25日)
初期取得：(メイン)ストライクスロー*2、ワイドアタック/(サブ)ダンシングヒーロー、エンカレッジ
リビルド(追記:4月11日)
種族：ヒューリン→アーシアン
初期取得：(メイン)ストライクスロー*2、ワイドアタック/(サブ)アニスゼティク、タングル
リビルド(追記：2018年7月22日)
初期取得：(メイン)ストライクスロー*2、ワイドアタック/(サブ)アニスゼティク、タングル

【ライフパス】
人間性：自分ではドライ（クール）のつもりだが周りからはステルス（影が薄い）と思われている。
立場：その他・ライター
大切：束の間の娯楽
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　＝アーシアン時＝
冒険を続けているうちにあなたは気がついたことがある。些細な違和感。世界から切り取られたような孤独感。それは街中で見つけた奇妙な道具を手に取ったと
きに、確かに、確固として、あなたの中に存在していたのだ。

違和感を感じてから昔のことを思い出そうとするともやがかかったようになる。そして父や母、部族のみんなとともにいる異質な黒い影。いつしかその影の正体
を突き止めることがあなたを動かす原動力となっていた。

違和感は消えない。仲間と冒険するたびに、街で生活しているだけで、自分が異常なものであるという疎外感に襲われるようになっている。
いつからだろうか、あなたが街を歩く人々を嫉妬にも似た憧れの眼差しで見るようになったのは。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ディー ファストチャネル

アニスゼティク

アボイドダンス

タングル

インタラプト

ダンシングヒーロー

インターフィアレンス

インベナム

バタフライダンス

アームズマスタリー：短剣

ストライクスロー

ルックアウト

バトルステップ

アキュレイト

ストレイトショット

マークスマン

デッドショット

シューターハンド

威風の誓い

オピニオン

ファインドトラップ

★

★

1

★

★

★

★

1

★

★

5

1

3

★

★

5

3

★

★

★

★

★

6

4

-

-

-

10

6

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

クリンナップ

DR直前

回避

特殊

特殊

判定直前

判定後

武器攻撃時

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

20m

視界

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

命中

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1

1

1

1/ｓ

1/ｓ

アーシアン

｢ステップ：～｣中

頭装備なし

「タングル」の使用回数回復

対象に[縛鎖]効果付与

回避達成値に+SL、成功時5ｍの移動

リアクション判定後、ダイス1個打ち消し

スキルの打ち消し

次の判定に+1D

射撃武器による攻撃妨害(投射可)

与ダメ時、｢毒(ＳＬ)｣付与

回避判定+1Ｄ

短剣での命中判定+１Ｄ

投射攻撃+[ＳＬ*4]、射程+10ｍ

回避＆危険感知判定に+[ＳＬ+1]

命中&回避判定・攻撃ダメージ+ＳＬ

【器用】判定に+1D

射撃攻撃時、命中+1D

射撃攻撃に+［SL*5］

射撃攻撃に+［SL*4］

射程+10ｍ、射撃ダメージ+5

回避判定+1D/罰：回避不可

交渉・説得時に精神+１D

トラップ探知判定+1Ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ディー アンチトラップ

サーチリスク

エリアサーチ

トレーニング(敏捷)

トレーニング(感知)

フェイス：ダグデモア

フライトマニューバー

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

ライトニングショット

サッカー

イクイップリミット

イミューンウェイト

ファーストエイド

リサーチ

トレーニング:幸運

フェンサーⅢ

ストリートワイズ

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

12

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器攻撃と同時

リアクション直前

メジャー

-

-

-

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

6ｓｑ

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

直線(選択)

自身

自身

自身

単体

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

命中

-

-

-

器用

飛行

1

アーシアン

罠探・罠解・危感の達成値+1。罠に対するリアクションに+2

危険感知判定+1Ｄ

警戒行動可。聞き耳ボーナス。

基本敏捷値+3

基本感知値+3

【行動値】+2

回避達成値+1

ダメージ+[攻撃対象数]D。フェイト1点消費。

リアクション判定+2D。フェイト1点消費。

射撃攻撃を行う

移動力+3ｍ

装備重量+5

移動修正±0に修正

対象をHP1で蘇生。難易度10

感知による情報収集判定+1d

幸運基本値+3
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