
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アリアス

人間

歌人

6

1880

剣の加護/運命変転

臨死体験をしたことがある
命を助けられたことがある
家族から探されてる

5

7

9

6 3 14 2

10 2 17 2

10 1 18 3

9 16 2

5 3 17 2

12 21 3

シューター

セージ

バード

3

5

6

鋭い目

呪歌追加

終律増強

ターゲッティング

2120

2-228

2-227

1-280

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ブルライト

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

サモン・スモールアニマル

モラル

バラード

アンビエント

終律:華の宴

終律:春の強風

80 80

0

0

0

3 5 5 6

ハードレザー 13

0

4

5

ヘビーボウ
射程20m

2H 17 5 10 6 27

冒険者セット

アウェイクポーションx5

救命草x3

かつら(他人に上げる用)

銀の矢x15

保存食一週間

保存食一週間
礼服
エルに貸し

3460

3 17 51 0 5 34

7 0 8 9 21

とんがり帽子

幸運の首飾り

ロングマント

ブラックベルト

ブーツ

まもちき+1

戦利品決定の出目に+1。イシュの形見。嫌味か？？

自分の歌を沢山の人に聞いてもらうため、のらりくらりと一定のパーティーをもたずに冒険者をやっていた。ある日、とある大型の依頼を受
け自身の家を離れることになる。その時にフラフは只のウサギと思っているため連れていけず、友人にフラフの面倒を任せ、家の留守番を頼
んだ。しかしその依頼は失敗に終わり、臨死体験をすることになる。
死んでしまったかと思ったが、山奥にある村の人に倒れた所を救われる。相当大怪我をしてしまったらしく、約3ヶ月間村の恩を少しでも返
すため手伝いをしながらその村で過ごしていた。
3ヶ月後、やっとの思いで家に帰るがそこはもぬけの殻で誰もいなかった。フラフの世話を頼んだ友人によると、大体一ヶ月前に朝目が覚め
たらいなくなっていたのだとゆう。ただひとつ、机の上にある「ご主人を探しにいくのです！！勝手なことしてごめんなさい。
フラフ」とゆうメモのみ残して。友人も仲間を交えて全力で探したも見つからない。
そして彼は愛しのペットを探しにいくため、また旅に出るのだった…
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