
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

デュラン

ナイトメア

軽戦士

3

1870

異貌、弱点[風、銀+2]

男 ？

大けがをしたことがある
自慢できる二つ名がある
守りの剣を手に持ったことがある

11

13

6

8 19 3

7 18 3

6 1 20 3

5 1 19 3

7 13 2

6 1 13 2

フェンサー

スカウト

エンハンサー

3

3

1

武器習熟A/フレイル

回避行動

IB31

IB29

交易共通語

ドラゴン語

○ ○

○

キャッツアイ

47 47

0

0

3 6 6 6

0

ソフトレザー 7

1

7

3

3フェンサー

フレイル

フレイル

ナイフ

1H両

2H片

1H投

10 -1

10 -1

1

5

5

6

9 7 15

9 7 25

9 6 1

冒険者セット

スカウト用ツール

保存食x4

ナイフx2

魔晶石x3
3680

3 18 54 7 3 28

0/× 6 6 5 13

組み紐の髪飾り

サバイバルコート

実年齢157歳
リドラルケンの集落で生まれ、陽気に生きていたが、外界に出て、ナイトメアとしての迫害をしっかり受け蛮族領へと行こうとした。が、向
かう途中、ゴブリンに襲われた村で村人を助けを請われ、結局助けるために戦った。その際大きな怪我をし、村人に手当された。ナイトメア
と知っても迫害しなかった彼らと暫くの時を過ごし、元の性格に戻った。
その後、彼らの寿命が尽きるまで共に過ごしてその後彼らの子孫を守るために強くなると約束し、村を出てきた。

陽気なナイトメア

忍者を目指す
----出会ったPC忘備録------
ユノ:面白い子だよね！少し抜けててゆっくりしてるけど良い美人だ

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

