
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ペングィ・リットン

ウォーロード

バイキング モンク

ベスティア：パボゥ：皇帝ペンギン

探索

20

♂

7歳

天啓

無目的

25
8
2

10

23
7
3
2
12

9
3
2

5

12
4
0

4

9
3
0

3

29
9
0

9

9
3
1

4

205

164

7

素手

水氷の鎧[9/15/10]
太陽の腕輪

フィアターズジュエル

遊泳(ダメ+３D+3)

至近 1 19 0 0 0 0 0

-2 10 3 -3
2

12 0 5 0 9 8 15
1 44 2

14 63
3 12 14 8 12

4 2 2

3 1 4 2
12 1 13 2
3 1 4 2
4 4 2
4 4 2
4 4

出費修正枠
冒険者セット
異次元パック

ポーションホルダー
ポーションまとめ

生命の呪符
理力符(火)
従者の手綱

ドロップ品

8596035

19

ベスティア：パボゥ

バッシュ

ボルテックスアタック

スマッシュ

ギルマンの呼び声

ハイパーゲイン

クロススラッシュ

バイオレントヒット

ハイボルテージ

アームズロジック：格闘

サブスピーシーズ：水

ビーストグロウ

アームズマスタリー：格闘

★

5

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

-

4

-

5

15

-

12

-

-

-

-

-

-

メイキング/パッシブ

メジャー

武器攻撃時

マイナー

メジャー

パッシブ

メジャー

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

30m

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

命中

自動成功

5ｄ+16

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

1/S

-

1/s

-

1/S

-

-

-

素手火力+【CL+3】 、命中+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

与ダメ+【CL*10】

白兵+【筋力】

4Ｄ+80　水属性魔法　威圧付与

武器攻撃+【筋力】

バッシュを2回

<<ボルテックスアタック>>の回数回復

与ダメ+【SL*4】

命中+1D

ペンギンは水！魔防+2

命中+1、ダメ+5

命中+1D

初期獲得経験点　580点
初期技能　ボルテックスアタック、スマッシュ、バッシュ、アームズマスタリー：格闘、エナジーフロウ
フェイト5 

ブルワー・リットンの言「ペンは剣よりも強し」を家訓に格闘術を極める一族である

**********************************************************************************************
パッシブ上昇分計算
　通常（遊泳状態でない）
　・ハイパーゲイン  ダメ+【筋力】 8
　・ハイボルテージ  ダメ+【SL*4】 20
　・アイアンフィスト  ダメ+【精神】 9
　・ビーストグロウ  命中+1、ダメ+5
　・アームズマスタリー：格闘　命中+1D
　・アームズロジック：格闘　命中+1D
　計　命中+2D+1、ダメ+42

　遊泳状態の追加分
　・セルフプライド　ダメ+【SLD】3D
　・フェイス：リアール　ダメ+3

　敵がバステ中



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ペングィ・リットン エナジーフロウ

エナジースクイーズ

アディショナルブロウ

アイアンフィスト

アクアスタンス

スキップジャック

シャークバイト

スイミング

セルフプライド

マスターテイマー

サーバントウェイブ

コールサーバント

アンチトラップ

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

フェイス：リアール

インテンション

マジカルハーブ

イクイップリミット

フックダウン

5

3

3

1

1

1

5

1

1

3

1

1

2

1

1

1

1

1

1

2

1

1

SL*5点以下

-

-

5

7

5

-

-

-

9

10

-

-

-

-

-

-

-

3

ダメージロールの直前

<<エナジーフロウ>>

パッシブ

パッシブ

セットアップ

マイナー

<<スキップジャック>>

パッシブ

パッシブ

セットアップ

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

クリンナップ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

命中

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

1/メイン

SL/Ｓ

-

遊泳

-

遊泳

遊泳

1/S

サーバント携帯

-

-

-

-

遊泳

-

-

-

1/s

与ダメ+【MP消費量*1】

↑+【MP消費量*2】に変更

武器攻撃+【(SL*2)D】　※攻撃対象がバステ中

武器攻撃+【精神】

遊泳のスキル可、ペナ無

命中+1D、ダメージ+【SL*4】

武器攻撃=水魔法、ダメでスタン付与

【移動力】+【SL*5】

武器攻撃+SLD

コールサーバントを使用

ﾘｱｸｼｮﾝ不可、与ダメ+SL*10、サーバント消失

ｻｰﾊﾞﾝﾄ取得、与ダメ+SLD

トラップ感知・解除、危機感知+1、作動したトラップの判定+2

能力基本値+3

能力基本値+3

与ダメ+3

最大MP+CL

MPポ*5 or HMPポ*2 取得

装備の重量制限+5

ポーション1個飲む
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