
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

グリン

ドレッドノート

ウォーリア ウォーリア

ヒューリン

闇の一族

27

男

20

天啓

渇望

40
13
4
3
20

36
12
3

15

24
8
1

9

8
2
0

2

21
7
0

7

11
3
0

3

11
3
0

3

284

193

28

ノコギリブレード
ノコギリブレード

闇の甲冑
巨人の手袋
豪傑の証

オートガードなどいろいろ
誓約:勇猛の誓い

至近 +2 23 +2
至近 1 21 2

-3 25 6
5

15 0 9 0 3 16 25
11 38 13 4 2

5 5
28 61
27 59 6 43 13 27 30
29 82
5 2 2

7 7 2
15 15 2
7 7 3
2 2 2
2 2 2
2 2 2

HPポーション
HPポーション
HPポーション
HPポーション
HPポーション
HPポーション
HPポーション
HPポーション
HPポーション
HPポーション

冒険者セット

MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション
MPポーション

ポーションホルダー

42212180

30

プロビデンス

バッシュ

アームズマスタリー:長剣

インビジブルアタック

オートガード

ボルテクスアタック

カバーリング

カバームーブ

アイアンクラッド

スラッシュブロウ

バーサーク

ウエポンルーラー

クロススラッシュ

オーバードライブ

★

5

1

1

3

1

1

2

1

2

3

5

3

1

1

-

4

3

2

4

3

3

3

12

パッシヴ

メジャー

パッシブ

マイナー

パッシブ

攻撃宣言時

ダメ直後

ダメ直前

マイナー

パッシブ

メジャー

パッシブ

-

武器

-

単体

自身

自身

-

命中

防御中1回

作成時にフェイト+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中+1D

命中+1D

物防+SL×2、魔防+SL

単体に変更し、ダメージに+CL×10

かばうしても行動済みにならぬ

かばうを射程20mでできる

物理ダメージ-SL×3

ダメージ+SL×2D

ダメージ+SL×3、リアクション-1D

命中+SL+1

バッシュで二回攻撃。

バーサークの効果に命中+1D

誓約:勇猛の誓い
恩恵:移動力と行動値に+5
束縛:同エンゲージ以外のキャラクターに攻撃すると恩恵の効果が消え、全力移動ができなくなる。

称号クラス:ハイランダー

死の結界
トラップ(コンテニュー型)
2Rかけて結界を張る。
範囲は10m四方。
結界内でダメージを受けると30のHPロス

ノコギリブレード  種別:長剣/魔導剣/両手剣
命中修正+1、攻撃力+2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グリン

万能薬
万能薬
万能薬

ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション

ハイMPポーション
ハイMPポーション

戦士の輪
暗視ゴーグル

戦王の武器飾り

異次元バッグ
ウェポンケース

エレメンタルソード
ハイMPポーション
ハイMPポーション

魔導剣増幅器
クイックケース

転送石

騎竜
名馬

通話の耳飾り
神馬の鞍

ファイティングロウ

ツインウェポン

クールランニング

ディフェンスライン

スマッシュ

ハイパーゲイン

アームズロジック:長剣

パーフェクトボディ

アブストラクター

ツインギミック

ファストセット

アブストラクターマスタリー

ストライクダウン

アルティメットボディ

バイオレントヒット

インテリジェンス

シャープエッジ

ハイボルテージ

ホースバトラー

ラッシュ

戦鬼

シックスセンス

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

4

1

1

1

1

15

5

6

10

20

4

10

6

F3

パッシブ

パッシブ

パッシブ

リアクション

マイナー

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

アイテム

アイテム

ムーブ

パッシブ

DR直後

マイナー

クリンナップ

判定直前

セットアップ

パッシブ

メジャーアクション後

メジャー

視界

至近

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体※

命中

自動

自動

自動

自動

自動

自動

命中

双使用

魔導剣使用

魔導剣

R1回

シナリオSL回

シナリオ1回

シナリオ3回

メインプロセス1回

騎乗

命中+SL+1

2つの武器を合わせて使える。

バーサークのデメリット解除

命中で対決し勝利すれば自分への攻撃失敗にする

武器攻撃のダメージに+【筋力】

武器攻撃のダメージに+【筋力】

命中+1D

SL×20のHPとなり復活

プリプレイで通常武器に種別:魔導剣を追加

魔導剣の種別に両手剣を追加

マイナーアクションをムーブで使用可能。

命中+1D

ダメージに-SL×10

ダメージに+筋力基本値

ボルテクスアタック1回増やす

判定に+2D

ダメージに+SLD

ダメージに+SL×4

メジャーアクション後にメジャーアクションとして特殊攻撃を行う。命中判定は器用判定となり、その判定に+1Dする。ダメージはSLD+CL×3の貫通ダメージ。

白兵攻撃と同時に使用。ダメージに+移動力

バッシュで3回攻撃。単体※に変更。コストはフェイト3点

奇襲によるリアクション-1Dを無効にする。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

グリン トラッキング

フェイス:ゴヴァノン

エンラージリミット

フックダウン

ベアアップ

スピードアタッカーⅠ

スピードアタッカーⅡ

スピードアタッカーⅢ

イクイップリミット

サーチリスク

ウェポンチェンジ

インテンション

ファーストエイド

トレーニング:筋力

イミューンウエイト

トレーニング:器用

トレーニング:感知

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

フェイト

フェイト

フェイト

4

クリンナップ

セットアップ

フリー

攻撃宣言時

パッシブ

ムーブ

パッシブ

メジャー 単体 器用

シーン1回

足跡追跡判定に+1D

物理防御+1、魔法防御+1

携帯品を筋力×2で持てる

ポーション飲める

スキルに対するリアクションで行う【精神】判定に+1D

ラウンド中行動値と移動力に+5

エンゲージ封鎖、回避+1D。自分のエンゲージに敵キャラがいる時のみ有効。

貫通ダメージに変化

装備アイテムの重量制限+5

危険感知+1D

両手の装備交換出来る

MPを+CL

器用10で成功すれば戦闘不能回復

筋力基本値+3

防具の移動修正+-0にする。

器用基本値+3

感知基本値+3
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