
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

草薙　弦　（くさなぎ　ゆずる）

エンジェルハィロゥ
ハヌマーン

UGNチルドレンA

11

生誕

不在

飢餓

純粋培養

アカデミア生

男

31

1
4
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

2
4
2
1

26
9
10
15
30

4 1
4

UGN 1

　叢雲剣　むらくものつるぎ
先手必勝　

天叢雲剣　あまのむらくものつるぎ

白兵
白兵
白兵

7r+4
7r+4
2r+4

9
９
9

光の剣+音速攻撃+疾風剣+コンセイトレイト 相手はダイズ-3
光の剣+音速攻撃+一閃+コンセイトレイト
光の剣+音速攻撃+疾風剣+光速の剣+コンセイトレイト ダイズ-3　ガード不可

強化服 １ 1
インターセプトアーマー 7 -1

8 0

コネ　ＵＧＮのおにいちゃん
神居 レイ
シモヘイヘ

武都姫　烈火
蓮祈　 れき

ソニー

尊敬
信頼

連帯感
友情

幸福感
憧憬

偏愛
不快感
不快感
疎外感
劣等感
恥辱

携帯
コネ　ＵＧＮ幹部

コネ　ＵＧＮのおにいちゃん
暗視ゴーグル
リコーダー

2

ワーディング

リザレクト

光の剣

疾風剣

光速の剣

音速攻撃

一閃

残像

コンセイトレイト

★

0

5

3

2

3

1

2

2

★

-

1d10

2

2

1

2

2

3

2

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟﾌﾟﾛｾｽ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

ﾘｱｸｼｮﾝ

メジャー

視界

-

シーン

自身

自動

自動

白兵

白兵

白兵

対決

回避

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

2p78　攻撃+ｌｖ+４

2p128　相手のリアクションダイズ-ｌｖ

2p77　ガードできない　シナリオにｌｖ回

2p80　+ダイズｌｖ個

1p134　全力移動行い　白兵攻撃

2p128 そのラウンドの間移動していた場合ｍ　ダイズ+ｌｖ*２

c-ｌｖ

生まれた時から、光が扱えた。
生まれた時から、音が扱えた。
生まれた時から、施設にいた。
生まれた時から、親というものを知らない。

UGNチルドレン　僕っこ。
「レベルを上げて物理で殴ればいい」の言葉を信じ、戦闘は殴ってくる。
施設で育ったので、世間知らず。

攻撃力　命中/10 +1
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