
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ミナ・ムツミヤ

エルフ

薬師

3

2130

暗視、剣の加護/優しき水

女性 16

師と呼べる人物がいる。
魔物に襲われたことがある。
始まりの剣を求めている。

10

5

11

12 22 + 2 4

11 21 3

2 7 1

6 11 1

8 19 3

8 19 3

プリースト/ル＝ロウド

レンジャー

セージ

2

1

3

魔法拡大/数

魔法拡大/確実化

IB39

IB38

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

妖精語

○ ○

○ ○

○

○

○

15 15

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

クォータースタッフ 2H 4 1 1 12 0 14

冒険者セット

火口箱x5

小型ナイフx2

着替えセットx2

下着x5

一週間分の保存食

魔香草x10
救命草x10
薬師道具セット
ロープ

2860

3 21 63 0 3 20

6 0 4 6 25

神聖魔法 2 5

迷彩ローブ

能力増強の腕輪

隠密・尾行判定＋2

壊すと+14

エルフの少女。好奇心旺盛で色んなことに首を突っ込んでいく。
故郷を飛び出して冒険家になり、そこで出会った人間を師と仰いで魔法を磨いていた。しかしある日魔物の群れに襲われて師が死んでしまう
。

第四のはじまりの剣を探すという目的で今は旅を続けている。はじまりの剣を求める理由は世界に隠された真理を知るため。
実は家を飛び出たのは両親や村がかたくなにはじまりの剣の存在について語ることを拒んでいたため、自力で調べていた。そうしていく内に
人々が隠した世界の真実が見えてきて、それを調べていることを知った両親に半ば軟禁状態にされてしまっていたため、そこから逃げ出すた
めに飛び出してきた。

性格は面白いもの好きで、よくでたらめなことを並べ立てる厄介者。知識はそれなりにあるものの、民明書房並のでたらめ論を展開して楽し
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