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ケンイチ

人間

冒険者

8

600

剣の加護/運命変転

男性 10代後半

大切な人と行き分かれている
魔神を見たことがある
蘇った死者を見たことがある

9

6

10

6 2 17 2

9 6 24 4

7 3 16 + 2 3

6 4 16 2
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3 6 19 3

グラップラー

スカウト
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8

8

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き
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ファストアクション
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武器習熟A/格闘
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交易共通語 ○ ○
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機銃の献身

探索指令

高所攻撃

HP強化

人馬一体

超高所攻撃

HP超強化

クリティカルレイ

武器専用化×2

防具専用化

装飾品専用化×2

専用スカウトツール

盗賊ギルドコネ

100

50

100

50

100

75 475

0

8 10 12 11

0

0

リュウクスベスト 18 2

14

3

1

4グラップラー

魔法のパワーリスト

魔法のパワーアンクル
グラップラー専用、パンチ強化

グラップラー専用、キック強化

1H

1H#

5 1

5 0

12

11

9 13 10

9 13 15

冒険者セット

専用スカウトツール

着替えセット

デクスタリィポーションx2

陽光の魔符×2x2

陽光の魔符Ⅱ

月光の魔符×2x2
月光のの魔符Ⅱ
ブレードテーピング

20070

3 26 78 14 4 42

0/× 12 10 12 21

ポーションインジェクター

フード付きロングマント

信念のリング

ポーションインジェクター

怪力の腕輪

デクスタリィポーション入り

デクスタリィポーション入り

１６３２１５

【経歴】
　大事な者が殺された、邪教徒にその骸さえ魔神の復活の為と汚された。
　復讐を誓い魔神を邪教徒を邪魔する全てを倒し抜いた先で大事な人が、聞き覚えのある声音で、腐り落ちた体で、理性なき瞳で俺の前に立
ち上がった。
　俺は…それを……血と死体に塗れた社の奥で復讐の幕は閉じた。

　同じ悲劇を起こさぬため、流離いこの世の理不尽に抗うため、流れの冒険者となった。

　しかし彼は気付かなかった、死体のみだったはずの場に、消し潰したはずの大切な者の死体から視線が……幾つもの視線が自分へ向いてい
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