
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アリス

ランペイジ

アルケミスト アルケミスト

ヴァーナ

秘密結社

27

女性

14歳

放浪者

運命:世界の敵

15
5
0

5

37
12
1
1
14

40
13
3

16

6
2
1

3

39
13
3
3
19

6
2
0

2

9
3
0

3

229

218

8

風折りの刃
（レジェンド、黒羽根）

飛燕の帽子
ローグベスト
時の砂時計

黒羽根のイヤリング

-1 10
20

2 2 -2
1 12 1

3 2

14 0 16 0 2 35 10
9 6
1 1 1
23 11
24 21 25 17 1 36 12

3 4 3

19 19 3
14 14 3
19 19 3
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
漆黒の星

ジェミニカード
異次元バック

ポーションホルダー
EXMPポーション
EXMPポーション
EXHPポーション
EXMPポーション
EXMPポーション
EXMPポーション

万能薬
シースベルト

サーチャーナイフ
[シースベルトの空き枠]
[シースベルトの空き枠]
[シースベルトの空き枠]

転送石【カナン】
高級研究道具

望遠鏡

2451540

25

アクロバット

ワイドアタック

バタフライダンス

ウェポンクリエイト

ラピス・フィロソフォルム

ランナップ

インタラプト

アームズマスタリー：短剣

アンビデクスタリティ

ピアシングストライク

クイッククリエイト

ビースティング

スペシャライズ：短剣

レイザーストーム

ナイフパリー

★

5

★

5

5

★

★

★

★

3

★

3

1

★

★

-

4

-

7

-

3

-

-

-

5

5

4

-

-

3

パッシヴ

メジャー

パッシブ

マイナー

パッシブ

セットアップ

効果参照

パッシブ

パッシブ

DR直前

セットアップ

メジャー

パッシブ

〈ワイドアタック〉

DR直後

-

武器

-

-

-

-

視界

-

-

武器

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

命中

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

命中

-

自動成功

自動成功

錬金銃・錬金術使用

シーフ、シナリオ1回

短剣使用

短剣、鞭装備

シーンSL回

シナリオ1回

短剣、双、防御中1回

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避判定に+1D

「種別:短剣、長剣、斧、打撃、槍、鞭、刀のいずれか1つ/錬金術」「攻撃力:+【器用】+SL×2」「射程:至近」「装備部位:片」の武器を作成、装備する シーン終了時に消滅

武器攻撃のダメージに+「SL×2」

戦闘移動、あるいは離脱を行う。ただし、あなたのいるエンゲージが敵に封鎖されている場合、離脱はできない。

「タイミング:パッシブ、アイテム」以外のスキルの使用宣言時に使用する。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となり、対象はコストなどを通常通り消費する

短剣を使用した命中に+1D

右手と左手に指定された武器を装備している場合有効 「命中修正」「攻撃力」「行動修正」を合計し、「種別」を全て備えた「装備部位:双」の1つの武器として扱う 宣言を必要とする武器効果は、同時には使用できない

武器攻撃のダメージロールに+（SR）D

《ウェポンクリエイト》を同時に使用する

武器攻撃を行う 命中判定に「（SL+1）D」する

「種別：短剣」による命中判定に+SL、ダメージに+SL

〈ワイドアタック〉を「対象：場面（選択）」「射程：視界」に変更し、エンゲージしていない対象にも行うことができる

物理ダメージを-（装備している武器の攻撃力の合計）する

本名:アリスディア・ロンド

称号クラス:ドラグーン

その身は堕落し、「バグベア」と化した…



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリス

制空結界印

ゲイルスラッシュ

ツインフェンサー

デスブレイド

マジックカット

アフターイメージ

ピンポイントアタック

ダッシュアタック

タイムマジック

トップスピード

ラピッドハンド

デスゲイル

トップギア

レジェンド

時の支配者

嵐の王

ボーパルアーツ

死点撃ち

アデンダム

バーサタイル

チェンジファング

ライドファング

風と歩む者

3

★

5

★

★

3

★

★

1

★

1

3

5

★

★

2

★

1

1

1

3

3

15

-

10

-

12

10

5

15

8

-

-

-

8

3

3

メジャー

パッシブ

DR直前

パッシブ

ムーブ

ムーブ

ムーブ

ムーブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

効果参照

パッシブ

パッシブ

判定の直前

イニシアチブ

クリンナップ

マイナー

《チェンジファング》

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

マイナー

自動成功

シーンSL回

短剣、双

シナリオSL回

短剣、シーンSL回

シーンSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

〈ワイドアタック〉を2回行う この〈ワイドアタック〉のコストを消費しない 対象は変更してもよい

命中判定に+1D

武器攻撃のダメージロールに+【行動値】

〈ナイフパリー〉が魔法ダメージに対しても効果を発揮する

武器攻撃の命中判定に+1D 回避判定に+1D シーン終了まで持続

このメインプロセス中の武器攻撃のダメージロールでは、対象の【物理防御力】【魔法防御力】を0とみなしてHPダメージを算出

ダメージ増加を行う。戦闘移動を行う。その戦闘移動を行った場合、白兵攻撃のダメージに+2Dする。メインプロセス終了まで持続する。

「タイミング:ムーブアクション」のスキルを２つ使用できる。ただひ、ムーブアクションを増やすスキルや、同じスキルを使用することはできない。

移動の直前に使用 【行動値】mまで移動できる

〈スペシャライズ〉で選択した武器でのダメージに+【敏捷】

武器の命中判定に+[SL+2]

《デスブレイド》の効果に+[SL×10]

プリプレイに装備、または携帯している武器を１つ選択する。選択した武器の「攻撃力」に+[SL×3]

「タイミング:パッシブ、アイテム」以外のスキル、パワーの使用宣言時に使用する。そのスキル、パワーは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となり、対象はコストなどを通常通り消費する

《レイザーストーム》を「使用条件:シナリオ2回」に変更し、「効果」に「その《ワイドアタック》で行う武器攻撃のダメージに+【行動値】する」を追加する。

武器攻撃のダメージに+[SL×5]

フェイトを3点消費。その判定のすべてのダイスの目を6に変更する。また、その攻撃に対するリアクションは必ず失敗し、「タイミング:リアクション」のスキル、アイテムも使用できず、攻撃の対象にカバーを行うことはできない。

イニシアチブプロセスにメインプロセスを行うことができる。行動済でもメインプロセスを行うことができ、このメインプロセスを行なったことで行動済にならない。

すでに使用した使用回数に制限があるスカウトのスキルひとつの使用回数を「1」増やす。ただし、このスキルで使用回数を増やせるのは「使用条件：シナリオ〜回」のスキルのみである。

攻撃のダメージに+[SL×4]する。この効果はあなたがクリンナッププロセスごとに【MP】を3点消費し続ける限り、シーン終了まで持続する。

《チェンジファング》と同時に使用する。同時に使用した《チェンジファング》の「効果」に「武器攻撃の命中判定と魔術判定の達成値に+[SL×2]する」を追加する。

武器攻撃の命中判定の達成値に+[SL×2]、回避判定の達成値に+[SL×2]する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリス 疾走

リサーチ

トラッキング

サーチリスク

エンラージリミット

ファインドトラップ

トレーニング:感知

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

フェンサーⅢ

フックダウン

トレーニング:器用

トレーニング:筋力

リムーブトラップ

フェイス：ダクデモア

トレーニング:敏捷

インテンション

ビジランテ

シックスセンス

イクイップリミット

ファーストエイド

イミューンウェイト

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

判定の直前

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

器用

シーフ限定

シーフ限定

シーフ限定

シーン1回

移動を行なった時のみ有効。攻撃のダメージに+[(SL)D]する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

【感知】判定で行う情報収集の判定に+1D

残された足音、痕跡などを追跡するための【感知】判定に+1D

危険感知の判定に+1D

携帯品の重量制限が【筋力基本値】×2になる

トラップ探知に+1D トラップ探知に失敗しても作動しない

【感知基本値】に+3

武器攻撃と同時に使用 フェイトを1点消費し、その攻撃のダメージに+「（攻撃対象の数）D」

リアクション判定の直前に使用 フェイトを1点消費し、そのリアクション判定に+2D

フェイト使用によるダメージダイス増加の際に、消費したフェイト1点毎にダイスを2個増やす

「種別:ポーション」のアイテムを1個使用する

【器用基本値】に+3

【筋力基本値】に+3

トラップ解除に+1D

【行動値】に+2

【敏捷基本値】に+3

【最大MP】に+CL

隠密状態のキャラクターとの対決の【感知】判定に+1D

奇襲攻撃を受けた際、リアクションに-1D されない

装備アイテムの重量制限に+5

難易度10の【器用】判定を行う。対象の戦闘不能を回復し、【HP】を1にする。なお、対象は行動済となる。

「移動修正」が0未満の場合、「移動修正:±0」に変更する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アリス オウルアイド 1 パッシブ 自身
［暗闇］による判定へのペナルティが-1Dではなく、達成値に-2となる。
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