
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アカツキ

アリス

ステーシー

ステーシー

12

絶望

0

煉獄

9
埋葬

翼を

あなたは土の中に埋められていく。手足を包んでいく土が冷たく、やがて生暖かく、意識はあるのに、無情に土はかけられる。身動きもできず、やがて顔さえも。あなたは土の下へと。

高い高いところから下を見ていたあなた。地上の風景はよく思い出せないけれど、きっと空を飛べると信じて一歩を踏み出した。あれからどうなったのだろう。あなたは空を飛べたのだろうか。
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3
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3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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手榴弾

あるびの
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アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション
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アクション

アクション

ジャッジ

オート

ダメージ

ラピッド

オート

ダメージ

オート

アクション
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ジャッジ
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ジャッジ

オート
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0
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0

0
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自身
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0～1
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0～1

0

0～1

0～1

自身

0

なし

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

自身がダメージを受けた際のみ使用可、対象の他の姉妹1人の次のアクションのコスト-1(最低0)

基本パーツを1つ修復する

バトルパートにおいて、パーツを損傷しても、ターン終了時までそのマニューバは使用できる。

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。１ターンに何度でも使用可

白兵攻撃1＋切断

砲撃攻撃＋爆発、攻撃判定の出目-1

支援1

対話判定において、判定出目+1してもよい

妨害2

バトルパート終了時、任意の未練1つを選んで狂気点を1点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く
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