
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

明部 薫（あかべ かおる）

ブラックドッグ
モルフェウス

バロール

UGNチルドレンA

18

死

安定した家庭

妄想

平凡への憧れ

高校生

女

32

借り

3
3
1
1

1
0
0
0

3
0
0
0

2 9
3
1
1

39
7
7
12
24

3 1
1

UGN 2

　　 0

0 0

剣崎
Dロイス・秘密兵器

尊敬 嫉妬

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト・黒犬

アーマークリエイト

インフィニティウェポン

スタンボルト

斥力跳躍

テクスチャーチェンジ

★

0

2

2

3

1

1

★

-

1d10

2

2

3

3

1

オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

メジャー

マイナー

視界

-

至近

至近

武器

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

対決

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C-LV（下限7）

シーン中、防具（メモ欄参照）を装備

シーン中、武器（メモ欄参照）を装備

ダメージを与えた場合、放心を与える

飛行状態で戦闘移動する。移動距離+lv×5

インフィニティウェポン（醒剣ブレイラウザー）
白兵  命中0  攻撃力+LV+7  G3  至近

アーマークリエイト（ブレイドアーマー）
装甲5+LV×2

フォールンヴィークル（ブルースペイダー）
攻撃力13  行動-3  装甲13  全力移動300m

ネタキャラと誤解を受けたため設定をここに記します。

・父親は安定した仕事に就き、母親は専業主婦。
・何らかの事件に巻き込まれて覚醒する。UGNと接触するも、まだ加入はしなかった。監視をつけられるとかで記憶を弄られることは回避した、的な。詳細は未
定。
・安定して平凡な日常の中で、自分だけが違うという事を良く思わず、自分を化け物にした運命を呪っていた。
・仮面ラ○ダー剣を知り、主人公の剣崎に憧れる。
・作中で剣崎は、日常の中で周りと違う力を、他の人の日常を守るために使っていた。
・剣崎のセリフ「戦えない人たちの分まで戦う（うろ覚え故多少間違っていると思われる）」に心を打たれ、彼のようになりたいとUGNへの加入を決意。（作中
、剣崎は自分の運命と戦っていたため、彼女もオーヴァードである運命と戦いたいと考えたからかもしれない）
・憧れのあまり、彼と同じバイクにのり、彼と同じ鎧を纏い、彼と同じ剣を振るった。
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