
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

メカジャンク

ウォーロード

プリーチャー

ウォーリア

サロゲート

エクスマキナ

錬金術師

13

男

2

天啓

金銭

27
9
3

12

25
8
2

10

8
2
1

3

9
3
1

4

8
2
0

2

35
11
1
4
16

6
2
0

2

144

112

5

召喚具：戦神爪

セレスチャルヘルム
リフレクトアーマー

トリックマント
豊穣の花冠

フェイス、マシンアーマ、アイアンフィスト、ゴッデスブレス

至近 1 16

-1 5 4 0
9 3 -1
5

10 0 3 0 16 5 17
1 42 2 1

12 58
11 42 2 21 24 5 16

4 4 2

2 2 2
10 10 2
2 2 2
4 4 2
4 4 2

ナイフ*5
HPポーション
MPポーション
バックパック

万能薬

5608032

13

チューニング

バッシュ

アームズマスタリ：召喚具

アームズロジック：召喚具

アンリミテッドアームズ

トゥルースマイト

アイアンフィスト

マインドアデプト

ウェポンタクティカル

アップデート

ハイボルテージ

ハイパーゲイン

コネクトフォース

コネクトドラゴン

チェンジコール

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

3

1

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

4

3

6

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

効果参照

イニシアチブプロセス

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

格闘

シナリオSL回

シーンSL回

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中判定+1d

命中判定+1d

武器種別に召喚具を追加

ホーリースマイトの効果を攻撃SL*3+精神に変更

武器攻撃ダメージ+精神

精神+2

SL*3+2のTP取得

精神基本地+5

武器攻撃のダメージSL*4

武器攻撃のダメージ+筋力

武器攻撃と物防+SL+2 　3回まで重複

フェイト1消費　ダメージ+筋力　分類：竜

召喚具のアイテムをすべて失い、選択した召喚具を装備する

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メカジャンク インパクトブロウ

ファストセット

スマッシュ

ホーリースマイト

ソウルフィスト

クロススラッシュ

カバーリング

オーラシールド

カバームーブ

リバースライフ

パーフェクトボディ

バッテリーパック

ボルテックスアタック

フォーチュンガード

アスレチック

アルケミーノウリッジ

マシンアーマ

トレーニング：精神

トレーニング：器用

フェイス:アーケンラーヴ

トレーニング：筋力

マシンリム

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

-

6

5

4

4

12

2

4

4

-

-

10

-

3

-

-

-

-

-

-

-

-

レガシー

ムーブ

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

ダメージロール直前

ダメージロール直後

カバーリング

戦闘不能

戦闘不能

効果参照

武器攻撃

ダメージロール直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

20m

-

至近

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

召喚具

シーンSL回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ

シーンSL回

5点以下のTP使用　ダメージ+TP*3　1点でも与えた場合はスリップ

マイナーアクションのスキルを使用する

白兵攻撃のダメージに+筋力

攻撃SL*3　妖魔、魔獣、魔族の場合+精神

無属性魔法攻撃+SL*2

バッシュを2回実行

対象にカバーを行う。

防御中1回　ダメージ-1d+精神

カバーリング射程+20m

TPすべて消費　消費したTP分HP回復　行動済みになる

HPSL*20で復活

ラストアクション取得

武器攻撃のダメージを「対象：単体」に変更後、ダメージに+[CL×10]する。

物防/魔防を0としてダメージ計算する場合、防御を0にせず計算する

登攀や跳躍の筋力判定+1d

錬金術に関する知識+1d

物防+2　魔防+1

基本値 +3

基本値 +3

命中+1

基本値 +3

筋力 器用 敏捷基本値 +1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

メカジャンク レガシーサイン

イミューンウェイト

ゴッデスブレス

ファーストエイド

パラディオンI

パラディオンII

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

ダメージロール

カバーリング

-

-

-

至近

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

-

-

-

自動成功

自動成功

クラスチェンジでレガシークラスを選択可能

防具の移動修正を最小0に変更

武器攻撃+2

器用判定難易度10。成功時【HP】1で蘇生。

フェイト1点消費　ダメージ-5

フェイト1点消費　連続攻撃、カバーできない攻撃でもカバー可能
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