
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ノイマン
オルクス

レネゲイドビーイングA

0

0
1
4
3

1
0
0
0

3
0
0
0

4
3
2
-2

8
4
6
1

442
14
14
19
38

20 1
15 15 16

UGN 1

フォールンブレイド
マイナー　150
メジャー　150

回避　150

白兵
　　
白兵
白兵

12r+20
0

18r+20
12r+15

3

3

9

31

メインプロセス終了時に破壊：C値-1
メジャーダイス+3/装甲+10/攻撃+7

C値-3/3体/ドッジダイス-3個
C値-1/シナリオ4回

0 0

Dロイス“秘密兵器-トイボックス”
Eロイス“傲慢な理想”
Eロイス“傲慢な理想”
Eロイス“ありえざる存在”
Eロイス“虚実崩壊”
Dロイス“賢者の石-レネゲイドクリスタル”

ティルフィング･オルタ(ジャーム：トライブ)

2

ワーディング

リザレクト

ヴァイタルアップ

力場の形成

加速する刻

オウガバトル

絶対の空間

オリジン：ミネラル

コンセ：ノイマン

E：かまいたち

急所狙い

コンバットシステム

形なき剣

要の陣形

フィジカルエンハンス

★

0

1

4

2

4

2

4

2

1

4

1

2

3

3

-

1d10

オート

気絶時

セット

セット

イニシアチブ

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー/リア

視界

-

至近

視界

至近

至近

至近

至近

-

視界

武器

-

武器

-

-

シーン

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

3

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

対決

対決

対決

対決

-

-

-

↓100

RB

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

HP+[現在侵蝕率-100]/シナリオ1回

攻撃+[LV*2]

メインプロセスを行う/シナリオLV回

攻撃+[LV+2]

オルクスエフェクトの判定ダイス+LV

装甲+[LV*2]

C値-Lv(下限値7)

攻撃-5/射程を視界に変更する

攻撃+[LV*2]

《白兵》判定ダイス+[LV+1]

受動判定ダイス-LV

対象を３体に変更/シナリオLV回

【肉体】【感覚】のC値-1/シナリオLV回

4人プレイ:HP-120、《加速する刻》Lv-1。
3人プレイ:HP-60、《蘇生復活》と《復讐の領域》を削除。ミドル戦闘のティルフィング･オルタを1体削除。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値
意志　150

マイナー　160~219
メジャー　160~189
回避　160~189
意志　160~189

メジャー　190~219
回避　190~219
意志　190~219

マイナー　220~259
メジャー　220~259
回避　220~259
意志　220~259

↓トループ
メジャー

ＲＣ
　　
白兵
白兵
ＲＣ
白兵
白兵
ＲＣ
　　
白兵
白兵
ＲＣ
　　
白兵

10r+16
0

19r+20
12r+15
10r+16
20r+20
13r+15
11r+16

0
21r+20
13r+15
11r+16

0
11r+11

3

3

3

1

36

36

41

20

C値-1/シナリオ4回
メジャーダイス+4/装甲+12/攻撃+8

C値-3/3体/ドッジダイス-4個
C値-1/シナリオ5回
C値-1/シナリオ5回

C値-3/3体/ドッジダイス-4個
C値-1/シナリオ5回
C値-1/シナリオ5回

メジャーダイス+5/装甲+14/攻撃+9
C値-3/3体/ドッジダイス-5個

C値-1/シナリオ6回
C値-1/シナリオ6回

マインドエンハンス

ジャミング

復讐の領域

ラストアクション

蘇生復活

刹那の勝機

瞬間退場

状態復元

ヒューマンズネイバー

生命増強

生命増強Ⅱ

3

2

1

1

1

1

1

1

1

10

5

★

メジャー/リア

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

常時

常時

常時

-

視界

視界

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

120↑

100↑

120↑

RB

【精神】【社会】のC値-1/シナリオLV回

対象の判定ダイス-LV/ラウンド1回

自分にダメージを与えた対象に受けたのダメージを自分の最大HPまで与える/シーン１回

戦闘不能時にメインプロセスを行う/シナリオ1回

戦闘不能からHP1で復活/シナリオ1回

受けるダメージを0にする/シナリオ1回

シーンから退場する/シナリオ1回

暴走以外のバッドステータスを受けた直後に使用して1つ回復する/重圧を受けていても使用できる/HP-5

衝動判定ダイス+LV

HP+[LV*30]

HP+[LV*20]

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

