
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シエル（テスト）

人間

傭兵

11

5290

剣の加護/運命変転

♂ 20

許婚がいた
魔物に襲われたことがある
大きな遺跡を発見したことがある

7

10

4

11 1 19 3

9 3 19 + 2 3

11 5 26 + 2 4

10 6 26 4

4 8 1

8 5 17 2

ファイター

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/グレンダール

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

セージ

エンハンサー

アルケミスト

7

1

11

4

4

1

1

1

6

2

タフネス

ルーンマスター

挑発攻撃

防具習熟A/非金属鎧

マルチアクション

武器習熟A/アックス

ダブルキャスト

武器習熟S/アックス

2122

IB34

1-287

1-282

1-292

1-281

2-234

1-281

交易共通語

神紀文明語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

ビートルスキン

スケイルレギンス

オウルビジョン

アンチボディ

リカバリィ

ワイドウィング

バークメイル

クリティカルレイ

7 10 10 11

0

0

0

ボーンベスト 16

10

6

1

7ファイター

タルタロス（イグニダイト+1）

タルタロス（イグニダイト+1）

2H

2H

20 1

20 1

11

11

11 15 50

11 15 60

3 21 63 10 7 74

2 4 15 13 80

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術1

11

1

4

4

12

12

12

5

5

2

宝石ケース

マギスフィア小

聖印

マギスフィア大

怪力の腕輪

アルケミーキット

疾風の腕輪

虹色の髪飾り(銀)モデル

ユーシズ魔導公国の出身、ブレセイルアカデミーの生徒だった。
アカデミーを退学してドーデン地方に移動、そこから冒険者として過ごしている。
首都キングスフォールではもう5年程暮らしている
年齢や冒険者歴に比べてその能力は正直低い。

ブレセイルアカデミー錬金学部では奇抜な発想で周囲に知られていた。
研究内容はルーツの異なる魔術などを組み合わせた多重魔法の開発、研究。
例えば、操霊術は大地の力をもって傷を癒す、同時に大地に同調し、錬技を放ち、錬金術で補強する、など。
単独ですら力を発揮する術を組み合わせる事で性能の向上や更なる発展を夢見る研究。
それは邪道と言われる研究でありながら、一部では高く評価されていた。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シエル（テスト）

保存食

マテリアルカード　緑・Bx7

マテリアルカード　緑・A

たいまつx3

アビスシャードx2

悪魔の血盤

石のツルハシx2

蒸気蔓の種(緑A)

ハーブx3

青銅のツルハシ

釣竿・Bx2

グレイリンクスの皮(赤B)

冒険者セットx2

テント

着替えセット

使いやすい調理道具セット

食器セットx7

携帯錬成盤

タイムの鍵

ストーンハンマ

登山棒

防寒着

フック

スカウト用ツール

肉料理・Bx2

魚料理・Bx2

燃えやすい火口箱

頑丈なランタン

油

競泳水着

軽い羽ペン

軽快な鉛筆

インク

白紙の本

スケッチブック

バランスのよい小型ハンマー

くさび

携帯炉・金床・鍛冶道具セット

ファストスパイク

豪華な武器(黒白A)

妖精使いの宝石x6

日照式懐中時計

14040

～ブロードソード～

～“S-”級の鍛冶師～

～グレートソード～

～フランベルジュ～

～センチネル～

100

100

100

200

45 545
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