
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ノーラ・キャット

バロール
サラマンダー

FHエージェントA

17

忘却

安定した家庭

殺戮

平凡への反発

神出鬼没の美少女（自称）

女性

35

欲望：秩序の破壊

2
1
3
2

1 0
0
0
0

3
1
3
2

29
4
5
10
20

1 1
1 3-5

二輪 FH1 1

チェシャ・キャット（混沌なる者の槍）
ストレイラブ（FHブレードバイク）
キトゥンズスローン

C.C.C

白兵
運転
運転
白兵

3r-1
3r+1
7r+1
10r-1

4 12
12

21+2D
33+2D

シンドローム組み合わせでダイス+3

コンセ＋怒り＋煉獄／侵蝕8
＋ヘヴィギャロップ／侵蝕10

ストレイラブ 0 -1 戦闘移動+10m

0 0

万象の死（ｻﾞ･ｶｰﾈｲｼﾞ）
空木アリサ

“フツー”の世界
“プランナー”都築京香
フランチェスカ

力
ゴルドー

憧憬
執着
好意
友情

好奇心
信頼

偏愛
嫌悪
脅威
恐怖
不安
隔意

コーリングシステム

10 1

ワーディング

リザレクト

コンセ：サラマンダー

炎神の怒り

煉獄魔神

ヘヴィギャロップ

時の棺

★

0

2

3

3

2

1

★

-

1d10

2

3

3

2

10

オート

気絶時

mj

mj/re

mj

mj

au

視界

-

-

-

-

武器

視界

シーン

自身

-

-

-

単体

単体

自動

自動

-

-

対決

対決

自動

-

↓100

-

-

Limit

-

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV（下限7）

【肉体】判定のダイス+[LV+1]、HP-3

攻撃力+[LV*3]、《炎神の怒り》のHP消費無効化

ヴィーグルの攻撃力加算、ダイス-[3-LV:

判定を失敗させる。シナリオ1回

奔放で能天気なバーサーカー。任務がないときは適当な街へ赴き、散歩中のイッヌやそこら辺のぬこと戯れて暇をつぶしている。
外観も猫っぽく改造したバイク《ストレイラブ》と形状が変化する武器《チェシャ・キャット》を振るい、暴れまわる。最近は鎌がマイブームらしく、扱い辛く
てもゴリ押しでぶんぶん振っている。
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