
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

周防　夕貴

バロール
ブラム＝ストーカー

何でも屋

21

憤怒

犯罪者の子

憎悪

大恋愛・喪失

女

35

借り

1
3
3
1

1
0
0
0

0
0
3
0

2

2
3
8
1

32
14
14
19
38

14
6 14

噂話1 6

エスキース
エポージュ

モノクローム
グリザイユ

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

8r+14
10r+14
11r+14
11r+14

80↑
100↑
120↑

硬直、邪毒5、次AT+6D　1～4
硬直、邪毒5、C値-1、次AT+6D・リアク不可　1～4+8+9
硬直、邪毒6、行動値0、C値-1、判定D-12、継続効果破棄、次AT+7D・リアク不可
硬直、邪毒6、行動値0、判定D-12、継続効果破棄、次AT+7D→時間凍結→黒星粉砕17D　HP-20

0 0

Dロイス：変異種
ケルカン
明川　清

霧

庇護
純愛
慈愛

嫌気
劣等感
不安

2

ワーディング

リザレクト

C：バロール

死神の瞳

蝕む赤

魔王の腕

ファストフォワード

悪魔の影

封印の呪

魔人の心臓

斥力障壁

赤河の支配者

セットバック

時の棺

死者の肉体

★

0

3

5

5

1

3

1

3

3

5

5

2

1

1

-

1d10

2

3

1

2

5

5

2

4

2

2

2

10

2

オート

気絶時

M

M

M

M

M

M

M

M

O

O

O

O

R

視界

-

視界

視界

シーン

自身

自身

自動

自動

RC

RC

S

RC

RC

S

S

意志

-

↓100

ｼﾅLV

80

80/ｼﾅLV

100

R1

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

射撃攻撃⇒対象の次のダメージを+[LV+1]D

射撃攻撃 命中時対象邪毒(ランクLV)

命中したら対象にバッドステータス硬直

射撃攻撃　命中した場合、対象に持続している効果をすべて解除する。　この攻撃で対象にHPダメージを与えることはできない。　1シナリオLV回

射撃攻撃⇒次リアクション不可 ダメージは与えられない

命中時 対象の次のC値+1 1シナリオLV回

命中したら対象の判定ダイス-[LV*3] マイナーアクションで解除

対象が受けるダメージを-[1D+LV*3] 1ラウンドに1回

ダメージ-[1D+LV*2]

暴走以外のバッドステータスをLV個回復

対象の判定を失敗させる シナリオ1回

ドッジ可能

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

周防　夕貴 R：ブラム

リモートブラッド

血の宴

かぐわしき鮮血

ブラッドリーディング

ディメンジョンゲート

3

3

3

★

★

★

2

2

3

R

ｼﾅLV
継続効果を受けている対象の達成値-5

対象を範囲(選択)に 1シナリオLV回
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