
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ガイア

シーフ

サムライ サムライ

ドゥアン

商人

8

女

80

義理の親

人探し

21
7
1

8

15
5
2

7

12
4
1

5

8
2
0

2

9
3
1

4

12
4
1

5

9
3
0

3

87

69

4

村正
虎徹

胴丸

迅雷の鞘

至近 -1 12 0 0 0 0 0
至近 -1 ７ 0 0 0 0 0

0 10 0 -1

3
7 0 5 0 5 9 13

6 12
6 7 5 10 5 11 13
5 19
2 2 2

4 4 2
7 7 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2
2 2

50021

0

タフネス

ワイドアタック

スピリット・オブ・サムライ

ファーストストライク

アーマーブレイク

スイングダガー

レイジ

サプライザル

シャドウストーク

バタフライダンス

ツインブレード

スペシャライズ

ジャストディフェンス

アームズマスタリー:刀

ウェポンフォーカス

★

1

2

1

2

1

1

1

1

1

3

5

1

1

1

-

4

4

5

5

４

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

メジャー

アイテム

セットアップ

メジャー

効果参照

マイナー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

判定直後

パッシブ

パッシブ

-

武器

武器

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

範囲(選択)

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

命中

自動成功

自動成功

命中判定

-

-

-

-

自動成功

-

-

シーン1回

短剣

刀

隠密

-

-

刀

選択武器使用

シーンSL回

刀使用

選択武器使用

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

「種別:刀」の武器SL個取得。サムライの魂ともいえる刀を所有している。

武器攻撃の判定で一個以上6が出ればクリティカルとなる。ダメージの追加はクリティカル一つにつき+1Dとなる。

対象に武器攻撃。ダメージロールステップでダメージは与えず、対象の【物理防御力】を-［SL×4］する。

投射による射撃攻撃と同時に使用する。攻撃に使用した武器はあなたの手に戻る。

ダメージ増加。武器攻撃のダメージに+［SL×10］する。発動後、使用した武器は破壊される。

対象に武器攻撃を行う｡その攻撃の命中判定に+1D､ダメージに+[(SL)D]する｡

移動を行っても隠密状態は解除されず､隠密状態を維持したままでエンゲージすることも可能である｡この効果はスキル､パワー､アイテ厶､ ギルドサポートの効果によって移動を行う時も有効｡物陰に隠れながら､音も立てずに移動するスキル｡

回避判定に+1Dする｡ 蝶のような華麗な動きで､攻撃を避けるスキル｡

右手と左手にそれぞれ「種別:刀」の武器を装備している時に有効｡武器を使用した命中判定に+SL､ダメージに[SL×2]する｡刀の二刀流の技を習得していることを表すスキル

取得時、武器の種別から一つ選択する。選択した武器の命中達成値+SL、ダメージ+SL。ただし、他のスペシャライズ・～を取得できなくなる。

回避判定の直後に使用。判定+2。紙一重、最小限の動きで避けるスキル。

武器を使用した命中判定に+1Dする。ただし、複数の《アームズマスタリー》を同時に使用できない。

《スペシャライズ》で選択した武器を使用した武器攻撃にダメージ+5する。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ガイア トゥーハンドアタック

フォアストール

ブラフ

鑑定

追撃の牙

5

1

1

1

1

-

-

パッシブ

パッシブ

称号

称号

戦闘

-

-

自身

自身

-

-

効果参照

刀

-

「装備部位：片」の「種別：刀」の武器を「装備部位：両」に変更し、「攻撃力」に+[SL×2]する。

【行動値】に+[SL×2]する。

称号《売り子の口》から取得。はったりや嘘を言うなどの精神判定【+1D】

称号《商人の知恵》から取得。アイテムに対する知力判定【+1D】

仲間の攻撃に合わせ、仲間の背後から追撃をする。 自分より行動順が速い仲間の攻撃、仲間の攻撃が近接攻撃、その仲間と同じエンゲイジ内の三つが鉄則。 仲間のダメージに自分の武器の攻撃力+3D固定。
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