
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

金木 啓

キュマイラ
ウロボロス
エグザイル

高校生

16

渇望

一般家庭

飢餓

高校生

男性

34

4
1
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
1
2
1

32
4
4
9
18

10 2
1 1 2

噂話 1

◆武器
伸縮性警棒

鱗赫
鱗赫↑100

　　
白兵
白兵
白兵

0
5r+10
5r+9
5r+9

0
6
6

2
19
30

ｵｰﾄｱｸｼｮﾝで装備可能
ｺｽﾄ6　素手ﾃﾞｰﾀ変更
ｺｽﾄ6　素手ﾃﾞｰﾀ変更

0 0

Dﾛｲｽ：戦闘用人格
徒花めあり
八重樫若菜
冬代紫月
雪月霞

味覇・ベルベット
タピオカ

有為
親近感
友情
感服
有為
好意
尊敬

脅威
不安

劣等感
悔悟
嫉妬
憎悪

不信感

ｺﾈ：UGN幹部
ｺﾈ：噂好きの友人
ｺﾈ：要人への貸し

ｺﾈ：手配師
ﾒﾓﾘｰ：友人
ﾒﾓﾘｰ：母親

ｴﾝﾌﾞﾚﾑ：ｷﾘﾀﾆｺﾈｸｼｮﾝ

6

ワーディング

リザレクト

ﾌﾙﾊﾟﾜｰｱﾀｯｸ

骨の剣

死招きの爪

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ｴｸﾞｻﾞｲﾙ

伸縮腕

怒涛の大蛇

ﾃﾞﾋﾞﾙｽﾄﾘﾝｸﾞ

異形の捕食者

復讐の刃

報復の牙

原初の白：時間凍結

禁じられし業

★

0

2

4

2

2

2

1

2

2

2

1

1

1

-

1d10

4

3

3

2

2

4

6

6

6

4

5+2(3)

3

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

至近

至近

-

視界

視界

視界

至近

至近

至近

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

-

-

ｼｰﾝ(選択)

単体

自身

単体

単体

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

80%

-

ﾘﾐｯﾄ

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

120%/飢餓

-

ﾘﾐｯﾄ

80%

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ﾗｳﾝﾄﾞの間、白兵攻撃の攻撃力を+(Lv×5)し、行動値が0となる

素手のﾃﾞｰﾀを変更する

前提：《骨の剣》　《骨の剣》と組み合わせて使用し、その攻撃力を+(Lv×5)する

C値-(Lv)　下限7

組み合わせた攻撃の射程を視界に変更する　

前提：《伸縮腕》　《伸縮腕》と組み合わせて使用する　組み合わせた攻撃の射程を視界に変更し、対象をｼｰﾝ(選択)に変更する　ｼﾅﾘｵ1回

対象が使用したｵｰﾄｱｸｼｮﾝのｴﾌｪｸﾄのｴﾌｪｸﾄを打ち消す　ｼﾅﾘｵ(Lv)回

自身がHPﾀﾞﾒｰｼﾞを受ける直前に使用する　受けるﾀﾞﾒｰｼﾞを-(Lv+2)Dし、そのｼｰﾝの間、自身が行う攻撃の攻撃力を+[軽減したﾀﾞﾒｰｼﾞの値]する　ｼﾅﾘｵ1回

ﾘｱｸｼｮﾝを放棄することで対象に白兵攻撃を行い、そのC値を-(Lv)する(下限7)　この攻撃に対象はﾘｱｸｼｮﾝは行えない　他ｴﾌｪｸﾄと組み合わせ不可

前提：《復讐の刃》　自身以外の対象に攻撃が行われたときに使用する　その攻撃の対象を自身に変更し、《復讐の刃》を使用する　《復讐の刃》を使用できない攻撃に対してはこのｴﾌｪｸﾄを使用できない　ｼﾅﾘｵ1回　

HP20消費  ｲﾆｼｱﾁﾌﾞでﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ行う  行動済にならず行動済でも行える  ｼﾅﾘｵ1回

対象が使用したｲｰｼﾞｰｴﾌｪｸﾄの効果を打ち消す　ｼﾅﾘｵ(Lv)回

「ぼくは友達に助けられて、この力に目覚めたんだ。」
「その友達はぼくを助けて死んでしまったけれど...。」
「だから、ぼくは誰かのためにこの力を振るおうと思う。」
「誰かのために....そうぼくに言い続けていた母さんとの約束だから。」
『笑える...弱いだけだ。』
『そうやって弱いまま逃げてきたから、何もかも失っていったんだ。』
『弱いことは罪じゃない...だが、奪われてもしかたない。』
『だから....』
「弱いままは....嫌なんだ。」
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