
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

バラオン・ゲファー

エクスプローラー

サモナー バイキング

ヒューリン

放浪者

18

男性

20歳

天涯孤独

探索

16
5
0

5

28
9
1
2
12

28
9
2
2
13

8
2
1

3

28
9
2

11

16
5
1

6

6
2
1

3

160

159

5

ダンシングナイフ
風折りの刃
蝶の帽子

アボイドクローク
俊足のブーツ

豪傑の証

ボーパルアーツ、スペシャライズ、ウェポンフォーカス、ラピッドハンド
ゲッシュ:捨て身の誓い、フェイス:ブリガンディア

至近 0 2 2 0 0 0 0
至近 -1 10

3 1
1 9
1 3 1

1 5
12 0 13 0 6 24 10
7 45 2
2 3
22 47
21 55 25 18 6 25 10
21 57
3 2 4

11 11 3
12 2 1 15 3
11 11 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

HPポーション*5
ハイMPポーション*7

万能薬*2
果実

シーブズツール

15042039

23

ハーフブラッド

ワイドアタック

バタフライダンス

ピアシングストライク

アームズマスタリー:短剣

ドッジムーブ

テクニックマスター

スキップジャック

シャークバイト

アクアスタンス

サモン:アラクネ

スペシャライズ:短剣

ウェポンフォーカス

ファミリア

ゴーストアタック

★

1

1

3

1

2

1

5

1

1

5

5

1

2

3

-

4

なし

5

なし

なし

なし

5

5

3

9

なし

なし

なし

なし

パッシヴ

メジャー

パッシブ

ダメロ前

パッシブ

効果

パッシブ／メイキング

マイナー

《スキップジャック》

セット

ダメロ後

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

-

武器

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

20m

なし

なし

なし

なし

-

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

効果

なし

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

自身

-

命中

なし

自動

なし

自動

なし

なし

自動

自動

自動

なし

なし

なし

なし

非盾

遊泳状態

防御中1回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。2体以上の場合、ダメ+[SL*2]命中判定の達成値に+SL

回避判定に+1Dする。

ダメ増加+[SL」Dする。

命中判定に+1Dする。

回避判定の達成値に+[SL+2]する。

[器用能力基本値]に+3点する。

命中判定に+1D。ダメ増加+[SL*4]

武器攻撃のダメを<水>属性魔法ダメにする。1点でも与えた場合[スタン]

シーン中、遊泳状態になる。

ダメ軽減-[SL]Dする。

計算済み

計算済み

敏捷、器用判定の達成値に+2する。

《ピアシングストライク》の効果に+[SL]Dする。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

バラオン・ゲファー インテュイション

ボーパルアーツ

ゲイルスラッシュ

アフターイメージ

ラピッドハンド

ストームアタック

アンビデクスタリティ

ツインフェンサー

サーチリスク

トレーニング:敏捷

トレーニング:器用

トレーニング:筋力

トレーニング:精神

トレーニング:感知

リムーブトラップ

ファインドトラップ

インテンション

フェイス:ブリガンディア

フックダウン

エンラージリミット

ベアアップ

1

5

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

なし

なし

15

12

なし

なし

3

パッシブ

パッシブ

メジャー

ムーブ

パッシブ

《ワイドアタック》

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

なし

なし

なし

なし

なし

なし

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

なし

なし

自動

自動

なし

自動

自動 シーン1回

敏捷判定に+1Dする。

ダメ増加+[SL*5]する。

《ワイドアタック》による攻撃を2回行う。

シーン中、命中判定と回避判定に+1Dする。

武器攻撃のダメに+[敏捷]

対象:場面（選択）、射程:視界に変更する。

計算済み。

計算済み。

計算済み。

計算済み。

計算済み。

計算済み。

計算済み。

最大MPに+CLする。

リアクション判定に+1する。

クリンナッププロセスに種別:ポーションを使用可能。

装備可能重量に+5する。

精神判定によるリアクションに+1Dする。
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