
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

スモール・バード

アコライト

サモナー サモナー

アーシアン

現代人

4

男

まだ若い

平凡

探索

9
3
0

3

9
3
1

4

9
3
0

3

9
3
2

5

15
5
0

5

12
4
2

6

9
3
1

4

43

57

5

サークレット
パッデッドアーマー

ソリッドブーツ
聖印

超える力（アーシアン：事故）
プロテス（マシンアーマー）

2
7 -1
3

4 0 3 0 6 8 8
2 2
2 1

4 0
4 0 3 16 9 8 7
4 0
2 2 2

5 5 2
4 4 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

4 4 2

冒険者セット
Eスマートフォン

ミュージックヘッドセット
栄養ドリンク
栄養ドリンク
栄養ドリンク

毒消し

ファミリア：感知
ファミリア：敏捷

185218

11

アーシアン：事故

鼓舞激励の策（プロテクション）

士気高揚の策（サモン・アラクネ）

生命活性法（ヒール）

深謀遠慮の策(アフェクション)

サモン（ファミリア）

ラウズ（ファミリアマスタリー）

エンキンドル（ファミリアアタック）

イクイップリミット

エンラージリミット

プロテス（マシンアーマー）

ハンズオブライトⅠ

★

5

3

1

1

2

1

1

1

1

1

1

-

3

9

4

5

パッシヴ

DR直後

DR直後

メジャー

DR直後

アイテム

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

-

20m

20m

20m

20m

20m

自身

単体

範囲（選択）

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

感知

自動成功

5

5

1

シナ1

3

1

5

【物理防御力】と【魔法防御力】に+2、また作成時のみ現代アイテムの価格が1%にする

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

-[(SL)D]ダメージ軽減

【HP】[3D+CL*3]回復

ダメージを0にする

使い魔を[SL]個獲得

《ファミリアアタック》判定+1D

[(SL+2)D+CL](貫通ダメージ)

装備アイテム重量制限+5

携帯品重量制限[【筋力基本値*2】]

【物防】+2、【魔防】+1

Ft1消費、ダメージ軽減効果+1D

　事故で異世界転生した、らしい。ラノベでよく見る展開が、現実で起こるとか思わない。
　ぼろぼろになったであろう現代服は消えていて、いかにもな装備をまとっている。
　召喚獣か妖精を呼び出す魔法使いのようだ。ゲームで似たようなことをやったことがある。
　本職は違うんだけどな、と考えたところで大事なことを思い出した。

　異世界だとゲームができない！
　楽しみにしている大型パッチの公開日までには、なんとか戻ってやる。

本名：小鳥遊 鳥丸（タカナシ トリマル）
キャラ名：スモール・バード
基本的にゲーム内での名前を使うようにしている。
本職は攻撃魔法職なので、ヒーラーとしての立ち振る舞いがしっくりこない。

成長予定メモ
・ダメカ、回復、単体攻撃をまわりとの兼ね合いを見つつ伸ばす。あとはキャラ付けスキル
・アコライト：プロテク、レイズ、テレポート
・サモナー：ファミリア、ファミリアアタック、リラクゼーション
・もし余裕がでてきたらアラクネ、ガーディアンなども
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