
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

レイア・ディア

リルドラケン

軽戦士

10

350

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

♀ 26

血縁者と死別したことがある
大喧嘩したことがある
敵対する者がいる（いた）

6

11

8

4 8 18 3

6 6 18 3

8 5 12 36 6

18 3 32 + 4 6

4 5 17 + 1 3

2 1 11 1

フェンサー

ソーサラー

フェアリーテイマー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

10

1

1

6

2

8

武器習熟A/アックス

武器習熟S/アックス

斬り返し

必殺攻撃

変幻自在

1-281

1-281

1-286

1-288

1-282

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ガゼルフット

ジャイアントアーム

リカバリィ

【チャージ】

【探索指令】

【遠隔指示】

【魔法指示】

【人馬一体】

【特殊能力解放】

【トランプル】

【獅子奮迅】

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

0

0

10 13 13 16

0

防弾加工の差別のハードレザー+1 13

13

5

1

6フェンサー

バルディッシュ（妖精（炎、風）のイグニダイト製の代弁する栄光なきシルバーデスサイズカスタム）

タバルジン+1
【妖精加工・炎風】【C-1】【命中+1】【魔法文明語でしか喋れない】【行為判定自動成功振り直し一日一回】　HP5点捧げて1R威力+10　発動体加工　銀製　イグニ加工 OM+1

発動体加工

2H

1H

18 2

13 1

15

14

9 20 48

10 20 23

3 20 60 13 6 68

13/2 0 16 11 19

真語魔法

妖精魔法

1

1

4

4

〈スマルティエのヘッドバンド〉

〈宝石ケース〉

〈狩人の目〉

〈スマルティエの銀鈴〉

〈インテリアニマルサック〉

〈スマルティエの知力増強の指輪〉

〈スマルティエの武道帯〉

〈スマルティエのアンクルスリーブ〉

〈ラル＝ヴェイネの肩掛け〉

〈ラル＝ヴェイネの金鎖〉

〈逃さずの眼鏡〉

〈アルケミーキット〉

HP回復時MP1回復。冒険者レベル回数まで

【フェアリーウィッシュ】行使時のみ

知名度突破時命中+1

逃さずの眼鏡追加装着

魔物知識探索感知罠回避+1

【リカバリィ】回復量生命B+

転倒ペナ-1

補助起動、属性への抵抗+1&被ダメ-1

スマルティエの風切り布追加装着

貫通突破対象+1

―― 冒険に出た理由 ――
病の家族・恋人を救う為
■■■
幼い頃に生まれ里を蛮族に滅ぼされ親を喪う。その復讐に走る兄と大喧嘩をするものの止めることはできなかった。
手段を選ばず目的を遂げようとする中二病の兄を健全な道に戻す為、彼女は冒険者となった。

とある絵物語に登場する竜を狩る狩人に憧れているらしい。
深緑色の鱗が特徴的。

APP:9 SIZ:15 EDU:16 OPP:4
■■■■■■



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

レイア・ディア

〈冒険者セット〉

【ティルグリス】

【エメラルドラクーン】

【高性能魔動バイク】

【ドルフィン】

マテリアルカード（赤）Bx8

マテリアルカード（赤）Ax8

マテリアルカード（赤）Sx3

マテリアルカード（金）Bx8

マテリアルカード（金）Ax7

マテリアルカード（金）Sx3

〈妖精使いの宝石〉

〈魔晶石（5点）〉x3

〈魔晶石（3点）〉x9

アビスシャードx18

〈騎獣縮小の札Ⅲ〉x4

〈騎獣縮小の札Ⅱ〉

〈ガードナーシェル〉x2

〈マナタイトホーン〉x2

〈陽光の魔符+1〉x3

〈陽光の魔符+2〉x2

〈陽光の魔符+3〉

〈月光の魔符+1〉x3

〈月光の魔符+2〉x2

〈月光の魔符+3〉

〈アンチドーテポーションⅡ〉

〈テント〉

〈着替えセット〉

その他セット

〈保存食（１週間分）〉x9

お酒各種x9

消耗品

〈マナチャージクリスタル(3点)〉x6

20443

フランベルジュ

センチネル

ハイペリオン

始まりの剣

300

200

200

300

265 1265
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