
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

本名内緒

オルクス
ブラム＝ストーカー

ノイマン

ＦＨセルリーダー

不明

死

兄妹

解放

夢

引きこもり

男

46

欲望：超越

1
3
2
2

1
0
3
0
0

1
7
2
2

24
16
16
21
42

7
1 1 11

ＦＨ
裏社会

1

悪魔の銃
セット
100％

射撃
　　
　　
　　

7r+6
0
0
0

20 対象の侵蝕+10
ラウンド中相手の行動値-4　判定ダイス-6付与

行動値-6　ダイス-6

0 0

悪霊の主か装着者
妹

部下達
Ｅロイス『愚者の契約』

執着
遺志

憐憫
恐怖

コネ：ＦＨ幹部
コネ：裏社会

悪魔の銃
ウェポンケース

思い出の一品（イヤホン）

6 3

ワーディング

リザレクト

コンセ：ノイ

コンバットシステム

エクスマキナ

零距離射撃

不死者の恩寵

絡め取る大地

分割思考

惑いの庭

不死者の血

血霧の盾

マルチウェポン

赫き猟銃

★

0

2

2

2

2

2

2

★

1

3

1

2

4

1

-

1d10

2

3

4

2

5

1

1

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー・リア

メジャー・リア

メジャー

クリン

セット

イニシア

セット

常時

リア

メジャー

マイナー

視界

-

至近

至近

視界

至近

視界

至近

武器

シーン

自身

単体

自身

自身

シーン

自身

自動

自動

対決

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

-

↓100

リミ

エネ

エネ

エネ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

＠8

判定ダイス+「ＬＶ+1」個

達成値+10　1シナＬＶ回

攻撃ダイス+ＬＶ個

ＨＰ+「ＬＶ+2Ｄ+肉体」回復

ラウンド中相手の行動値-「ＬＶ*2」

行動済みの時に使用　未行動に変更　行動値-10　1シナ1回

ラウンド中判定ダイス-「ＬＶ*2」　1シーン1回

ブラムによるＨＰ-を受けない

ドッチを行う　判定クリ値-1　ＨＰ-5　1シナＬＶ回

武器２丁持ち　効果の低い方が適用

HP-LV消費　攻撃力+「LV*2+4」

Ｋ市に拠点を置くＦＨ。「ブラッドバウル」のリーダー。
絶対といっていいぐらいに自分の部屋、室内から出てこない。引きこもり男性。通信機でお話か、従者の狼を使っていたりする。
性格は狂気・・・といいつつ、実は優しい。十面相の命を助けるために契約したり、自由を与えるためにまた契約したり、感情を与えたり、自分の命を大事にし
ろとやったり・・・。なので、性格はとても優しい。でも言っていることは俺様。ツンデレ乙。

彼には戸籍がない。なぜなら死んだことになっているから。一回死んで、墓に埋められた後にオーヴァードに覚醒。そこから、一人で生きてきた。
ＵＧＮには入らず、ＦＨという役をもらい、自分で生きやすいようにセルを作った。そのセルは主に情報や密交易で動いている。大抵の物はすぐ手に入るくらい
潤滑がいい。
そんな普通じゃ手に入らないものを報酬とし、頭数を増やした。なんなら、こいつの思考に興味をもってついてくるやつもいる。
そうやって、Ｋ市を陣取るＦＨセルになった。

本名：大墓　依時（おおはか　いとき）
名前から察する人がいるだろう。
こいつはＫ市支部長、大墓依里の血縁者。依里の兄にあたる。だが、依里はその存在を知らない。依里はオーヴァードに覚醒した後、捨てられていた。その前に
生まれた依時は普通に生きたが、中学生の時ジャームの暴走に巻き込まれ死亡。何事もなく終わるはずだったが、死んだことがきっかけで覚醒。
そこからセルリーダーになり、ＵＧＮを調べていたら妹を発見。しかも、能力まで一緒。
そんな妹に、喜びと執着など複雑な感情を持ってしまった。
妹は支部長になると、「ゲームマスター」と名乗った。だから、それと反対のを作ろうと、「リアルマスター」となった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

本名内緒

メジャー『死神双撃』
100％

メジャー零距離
100％

リア
クリン

射撃
射撃
射撃
射撃
　　
　　
　　

10r+15
14r+15
10r+15
14r+15

0
0
0

20
20

2ｄ+20
2ｄ+20

＠8　命中-1・攻撃力10・20ｍ　侵蝕率+3　対象の侵蝕+5
＠7　命中-1・攻撃力10・20ｍ　侵蝕率+3　対象の侵蝕+5

＠8
＠7

＠9　ＨＰ-5
ＨＰ+4ｄ+1回復

オーバーロード

日常の代行者

ドクタードリトル

機械の声

1

1

1

1

1

1

自分の代わりの動く分身

どんな言葉も話せる

機械を動かす
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