
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

モル・モット

グラスランナー

盗っ人

7

2970

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

男 18

家族に冒険者が居る
魔剣の迷宮で迷子になったことがある
奇妙な予言をされたことがある

13

0

12

10 2 25 4

6 6 25 4

1 1 2 + 2 0

12 2 14 2

3 8 23 + 1 4

13 4 29 4

フェンサー

シューター

スカウト

レンジャー

セージ

バード

アルケミスト7

1

7

1

1

3

7

トレジャーハント

ファストアクション

精密射撃

挑発攻撃

武器習熟/投擲

賦術強化

2120

2123

218

IB37

221

IB31

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

○ ○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

モラル

レジスタンス

アンビエント

パラライズミスト

クリティカルレイ

クラッシュファング

ヴォーパルウェポン

イニシアチブブースト

アーマーラスト

ディスペルニードル

0

0

7 11 11 7

1 5 5 1

クロースアーマー

バックラー

1

1 1

12

2

2フェンサー

ライトクロスボウ

ストーン

スリング

バウンドボール

ボーラ

タッチナイフβ

射程30m

射程10m

価値6000G　魔法の武器+1ナイフ　ランク効果＜投擲A＞命中すると敵に刺さる。αβが刺さった状態だと所有者は「射程：接触」の効果の魔法や特殊効果を使用可能。

2H

1H投

1H

1H投

1H投

1H投

1

1

2

2 1

1

5

11

11

12

11

12

10 4 16

11 8 6

10 8 12

-1 8 7

-1 8

-1 8 1

3 25 75 12 2 37

5 11 9 11 0

リトルウィング

筋力腕輪

多機能チキンベルト

知力指輪

知力指輪

アルケミーキット

落下ダメージ-20

筋力+2

一期一会亭へ来る前。
【経歴1】家族は全員冒険者で、成人とともに別行動する家系。
【経歴2】魔剣の迷宮へは、家族旅してる頃に親に連れてってもらったことがある。（思っきり中ではぐれて迷子った）
【経歴3】デュラハンに死の宣告をされたことがあるが、１年後に親があっさり倒した。南無。

一期一会亭での追加経歴。
・1回目セッション
にゅ　が語尾についてたけど自然に取れた

・2回目セッション
柴犬フジコを拾う



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

モル・モット

▼冒険道具類

歯車のエンブレム

冒険者セット

スカウトツール

奇怪装置

ミュージックシェルx2

運命の楽譜x2

ベルトポーチ

メイド服

頑丈なランタン

▼消耗品類

盗賊ギルド登録料x2

雑費（飲食代など）

保存食1週間分x10

ランタン用油x10

太矢ダースx2

石x21

アウェイクポーションx3

インドミタブルPx3

ヒーリングPx5

救命草x10

魔香草x5

月光魔符IIx3

アンロックキーx5

▼マテリアルカード類

マテリアルカード緑Bx20

マテリアルカード緑Ax30

マテリアルカード緑Sx4

マテリアルカード赤Bx10

マテリアルカード赤Ax20

マテリアルカード赤Sx2

マテリアルカード黒Ax50

マテリアルカード金Bx5

マテリアルカード金Ax5

▼装備装飾品類

矢筒

知力指輪在庫x2

器用指輪在庫

変装用かつら

スリング

リュート

敏捷腕輪

ウェポンホルダー

知力腕輪x2

▼消費

指輪パリン

36065

【特殊】エンブレム「花」

頑丈なランタン

多機能チキンベルト

多機能チキンベルト専用化

称号“便利屋”

コネ「“ビッグダディ”ピエトロ」

コネ「“ビッグママ”オルガ」

称号「黄昏の会員」
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