
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

クロガネ＝ソーヴェスタ

人間

軽戦士

15

84700

剣の加護/運命変転

男 12

大切な約束をしている
同じ夢を何度も見ている
妖精と友達だった

10

7

4

6 25 41 6

9 21 40 + 2 7

3 23 33 + 2 5

7 13 27 4

6 34 44 7

9 15 28 4

ファイター

プリースト/戦神ダルクレム

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

15

15

15

15

15

15

8

7

15

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

魔力撃

両手利き

武器習熟/ソード

頑強

全力攻撃

魔力撃強化

マルチアクション

武器習熟S/ソード

2122

IB34

3143

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

3142

3143

2120

2121

2123

3144

3142

IB39

IB32

221

IB29

IB36

IB32

IB39

IB31

15 21 22 20

0

0

0

マナコート 1

22 0ファイター

鯰尾藤四郎

一期一振
首切り刀オーダーメイド　必筋-3　／　魔法の武器化+1

首切り刀オーダーメイド　必筋-3　／　魔法の武器化+1

1H

1H

17 1

17 1

22

22

10 24 32

10 24 32

3 52 156 22 0 102

22 22 19 19 118

神聖魔法

魔動機術

15

15

22

22

フローティングマギスフィア（大）

フローティングマギスフィア（大）

フローティングマギスフィア（大）

熊の爪

フローティングマギスフィア（大）

疾風の腕輪

アルケミーキット

スパイクヒール

フローティングマギスフィア（大）

聖印

背水のネックレス

怪力の腕輪

軽業ブーツ

マッスルベアーの効果を+1する 宣言後3Rの間筋力敏捷器用+12

　　名前：クロガネ＝ソーヴェスタ
　　性別：男
　　年齢：12歳⇒13歳
　　誕生日:11/5
　　CV:山下誠一郎

　　ジパングからの編入生。
　　生まれてから直ぐに母親を亡くし、父親も行方不明になっている。今はドワーフの継父に育てられ、立派に成長した。
　　母親の記憶は勿論、父親の記憶もない。が、本人は至って普通。気にする素振りはあまり見せない。
　　実は自分が周りよりも幼い事を少し気にしており、表には出さないものの本人としては気を遣っている様子。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

クロガネ＝ソーヴェスタ

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

グラスランナー語

シャドウ語

バルカン語

ライカンスロープ語

リカント語

○ ○

○

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○

○

○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

ビートルスキン

マッスルベアー

ジャイアントアーム

スフィンクスノレッジ

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

高所攻撃

チャージ

攻撃阻害

騎乗強化

人馬一体

超高所攻撃

限界駆動

騎獣の献身

騎獣強化

縦横無尽

バランス

極高所攻撃

超過駆動

スーパーチャージ

超攻撃阻害

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

バークメイル

パラライズミスト

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

ビビッドリキッド

【ライロック魔刃術】

《魔光壁》

《呪陰刃》

50

20

20

830 920

冒険者セット

マテリアルカード（金）Ax10

マテリアルカード（赤）Ax10

マテリアルカード（緑）Ax10

マテリアルカード（白）Ax10

マテリアルカード（赤）SSx10

スカーレットポーションx10

デクスタリティポーションx10

熱狂の酒x10

マテリアルカードA消費分x2

マテリアルカードSS消費分x5

フローティングマギスフィア破壊分x10

魔導バイク

782460
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