
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

桐ヶ谷 瑞樹(きりがや みずき)

ウォーリア

ダンサー ニンジャ

ヒューリン

英雄

5

男

22歳

師匠

運命

13
4
1

5

12
4
1

5

18
6
2

8

9
3
0

3

12
4
0

4

9
3
1

4

6
2
1

3

64

48

5

パイク

ハット
パッデッドアーマー

クリスタルバックラー

コンバットマスタリー、レイザーシャープ、アーシアン:事故

至近 0 13 0 0 0 -2 0

1
7 -1

1 5 -1

5 0 8 0 4 12 10
2 8 5

7 13
9 21 9 10 8

3 3 2

4 4 2
5 5 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2

4 4

自動二輪
フラッシュライト

冒険者セット
チョーク&筆記用具
レトルトカレー×3
ウェポンケース

パルチザン
栄養ドリンク×2
HPポーション×2

鍵と錠前

41513

10

ハーフブラッド

バッシュ

カバーリング

アーシアン:事故

コンシールアタック

オートガード

カバームーブ

アームズマスタリー:槍

パフォーマンス

ステップ:ファイア

種族:レイザーシャープ

種族:コンバットマスタリー

ソードダンス

アスレチック

オピニオン

★

3

★

★

2

3

1

1

★

1

★

★

★

★

★

-

4

2

-

-

-

4

-

-

4

-

-

5

-

-

パッシヴ

メジャー

DR直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

《カバーリング》

パッシブ

パッシブ

SU/P

パッシブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

-

武器

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

-

-

-

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

D/1

-

隠密

-

S/1

-

-

-

-

-

-

-

-

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

カバーを行う。未行動時に行っても行動済みにならない。

【物理防御力】と【魔法防御力】＋2、メイキング時現代アイテム100分の1の価格に変更。

攻撃命中判定に＋1D、ダメージに＋[(SL)D ]する。

【物理防御力】＋[SL×2]、【魔法防御力】＋SLする。

《カバーリング》の｢射程:20m｣に変更。

槍の命中判定に＋1D。

所持金に[【敏捷】×100]Gする。

攻撃のダメージに＋[SL×3]する。この効果はシーン終了まで持続する。

武器攻撃ダメージに＋1D。

武器の命中達成値＋2。

白兵攻撃のダメージに＋【敏捷】。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

登攀や跳躍などの【筋力】判定に＋1D。

交渉や説得等の【精神】判定に＋1D。

アーシアンである父｢桐ヶ谷 工弥(きりがや たくみ)｣とヒューリンである母｢天ヶ崎 梨子(あまがさき
りこ)｣の間に生まれたハーフブラッドヒューリンがこの｢桐ヶ谷 瑞樹(きりがや みずき)｣である。

父譲りの商売術やコネで現代アイテムを安く購入、また仕入れる事が出来る。

師匠とは、父が旅に出た際仲間になったウォーリアの｢クライ ファーリッド｣である。

父の影響で、初期のサポートクラスはニンジャにしていたが、自分には合わないと理解しダンサーにクラスチェンジした。

得意武器は槍。服装はパーカーとジーパンにチェーン。親譲りのファッションセンスでガムを頬張り今日も敵を倒す。趣味はマラソン。
陽気で不真面目だが仲間意識は高く、味方を守るスキルが幾つかある。実は保守的で勝てない勝負はしない。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

桐ヶ谷 瑞樹(きりがや みずき) トレーニング:筋力

トレーニング:敏捷

ウェポンチェンジ

★

★

★

-

-

4

パッシブ

パッシブ

ムーブ

-

-

-

自身

自身

自身

-

-

自動成功

-

-

-

【筋力】＋3

【敏捷】＋3

右手左手の武器装備品の切り替えを瞬時に行える。
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