
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

早緑 あさひ

メイジ

巫女 巫女

ヒューリン

一般人

8

女

17

正体

強制

9
3
0

3

9
3
0

3

8
2
0

2

24
8
1

9

19
6
2

8

19
6
2

8

12
4
1

5

57

115

5

呪筆 緑天草詩
ウィンヴァルクレボルト

メテルメモリア
テティスのローブ

サーコート
カルファのリング 翠

呪筆(回避1行動1)

1
7 2

4 4 1
3 6
3

7 2 4
3 0 2 0 8 10 8

1 1

3 8
3 14 5 10 24 11 9
3 15
2 2 2

8 8 2
3 3 2
8 8 2
9 9 2
9 9 2
9 2 11 3

白札*25
包丁

呪筆 蒼瞬華千

1020018

7

オールラウンド

マジシャンズマイト

コンセントレイション

呪筆

白札

破符・撃閃

天御・心会天照

破符・乱天

リゼントメント

乱天早描き

乱天洛山

エリアルブラスト

エリアルセイバー

御符・癒音

破符・小天

★

○

★

2

4

◇

★

◇

★

★

★

★

3

★

★

-

-

-

-

MP/札

6/1

10/10

4/1~3

-

-

-

6

-

6/1

5/1~5

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

アイテム

DR前/攻撃代

攻撃

攻撃

攻撃前

パッシヴ

パッシヴ

攻撃

パッシヴ

攻撃代

攻撃前

-

-

-

-

-

1

1

4

-

-

-

4

-

4

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

-

自動成功

-

-

-

自動

命/魔/魔

自動

-

-

-

魔術

-

自動

自動

1/シナリオ

1/戦闘

1/シナリオ

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1D

呪筆を取得　2種

シナリオ開始時に白札を5+SL*5取得。持ち越し不可

紅:攻撃を火属性に変更 ダメージに+SL*4 蒼:攻撃を水属性に変更 ダメージに+SL*4 緑:攻撃を風属性に変更 ダメージに+SL*4　同色の呪筆所持時はDR前、それ以外は攻撃の代わりに使用し次の攻撃に効果を適用する。魔法にも適用される

紅:武器攻撃+100物理ダメージ 蒼:HPMPを100回復 緑:魔法攻撃+100魔法ダメージ

紅:武器威力*消費札のHPロス 蒼:鎧防御力*消費札HPロス　緑:CL+幸運+5*消費札HPロス

魔法ダメージ+CL*10

乱天で消費できる札枚数+3

乱天威力+10

10+2d風属性魔法

風属性の魔法ダメージに+SL*4

紅:HP3d+CL*3回復 蒼:HP2d+CL*2回復、状態異常回復 緑:HPCL*2回復/3T付与

紅 自身の攻撃に消費した札の枚数強度の毒を付与しダメージに+消費した札数×3する 蒼 自身の攻撃に消費した札の枚数×5する緑 自身の攻撃ダメージを貫通に変更し消費した札数×3 同じ色の呪筆を持っている場合DR前に、それ以外の場合攻撃代に使用し自身の次の攻撃にダメージを追加する、これは魔法にも作用する、攻撃の種類は変わらない

さみどりあさひ
世界樹の根から分岐した異世界の出身者
魔法の存在しない世界に魔法の素質を持って生まれたが為に悪魔の子と恐れられた忌み子
住人たちより供物として食料を与えられ、人里外れの荒屋に軟禁状態に置かれていた

　　　　　　　　　コンセ　撃閃　セイバー　装備
エリアル　10+2d　　+5d　　+12　　+8　　　+14　+4
　　　　　CL 幸　　　1～6枚　 洛山
乱天　　　7　+5　+5　*消費札　+10
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

早緑 あさひ カルチャー

インテション

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

エンラージリミット

ウェポンチェンジ

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

MP+CL

知力

精神

幸運

感知

持ち物二倍

武器持ち替えにラウンドを消費しない
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