
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

剛田　晶　(ゴウダ　アキラ)

キュマイラ
ハヌマーン

高校生

17

素体

資産家

加虐

海外生活

高校生

男

31

好敵手

4
1
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

5
1
1
2

31
3
3
8
16

3 2
1 1 1

噂話 1

レイピア(日本刀)

↓戦闘準備　マイナー
【8】紳士現る

白兵
　　
　　
　　

5r+2
0
0
0

3 5 データ的には日本刀

1,2コンボ　肉体ダイス+5　アイテム使用可能

0 0

賢者の石
火々谷 雫（表人格）

優雅な日常

ネコ
友情

幸福感
有為

紳士
不安
不安

不快感

コネ：噂好きの友人

6 0

ワーディング

リザレクト

完全獣化

知性ある獣

一閃

コンセントレイト：ハヌマーン

音速攻撃

さらなる波

獅子奮迅

リミットリリース

眠れる遺伝子

★

0

3

1

1

3

3

5

1

1

★

-

1d10

6

2

2

2

2

2

4

6

-

オート

気絶時

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

常時

視界

-

至近

至近

武器

武器

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

自身

自身

自動

自動

対決

対決

自動

対決

対決

自動

自動

-

↓100

100

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

肉体ダイス+5　(100%で6)

装備、アイテム使用可能

全力移動後に白兵攻撃

C値-3　下限7　

ダイス+Lv

攻撃Lv×2

攻撃を対象範囲へ　シナリオLV回

C値-1　下限5 シナリオ1回

動物の姿になれる

「混沌を排除する秩序が既に存在するなら、僕は混沌の中で秩序を作る。安寧を貪る日々もいいが、たまには良いだろう？」

【この世は僕が思っていたよりも品の無い獣で溢れていたようだ――ならば残された僕は“最後の紳士”になろう】

「人を守るのが紳士ではない。
――自分の誇りを守った結果、人を救うのが紳士なんだ」

FHへ加入

・真なる中立

●ロイス-タイタス
・優雅な日常
何物にも代えがたいものだ。例え自分が怪物と化そうが――知ったことか

・細田優男
抗心を燃やしているのか、いつも突っかかってくる陰キャ筋肉バカ ・キュマイラピュア　イリーガル CN：ゴローニャ
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