
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

結弦　朱音

ウォーリア

プリースト

1

♀

19歳

13
4
0

4

9
3
2

5

8
2
0

2

9
3
2

5

8
2
0

2

7
2
2

4

8
2
0

2

35

34

5

ラウンドシールド
装備不能

ライトスーツアーマー
ポイントアーマー

3

-1 13 2 -3
-1 3

5 0 2 0 4 4 9

5 0
5 0 0 19 6 4 6

2 2 2

2 2 2
5 5 2
2 2 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

ヒールポーションｘ重量個
マナタイト（極小）ｘ重量個

楽器

026

2

転生特典：防具

セイントシールド

＊＊＊マイナー＊＊＊

＊＊＊メジャー＊＊＊

ヒール

ホーリーワード

＊＊＊パッシブ＊＊＊

以下取得予定

カバーリング

カバームーブ

★

2

1

1

1

★

2

1

1

1

1

1

1

★

1

3

4

4

2

4

ＰＡ

ＤＬ直後

ＭＪ

ＭＪ

ＤＬ直前

カバーリング

武器

20m

20m

至近

単体

単体

単体

単体

自身

魔術

魔術

魔術

自動

自動

防御中１回

防御中１回

ｼｰﾝＳＬ回

防具１つの物理防御力＋２、魔法防御＋１。

ダメージを（ＳＬ）ｄ点軽減

ＨＰを３ｄ６＋ＣＬｘ３点回復

魔法攻撃ダメージ＋ＳＬｘ３。シーン持続。

対象にカバーを行う。行動済みにならない。

カバーリングの射程を２０ｍに変更。

プリースト
初期ＨＰ２２
初期ＭＰ２４
レベルＵＰ増加１０／１２

【神器持ち：防具】防具１つの物理防御力＋ＣＬｘ３、魔法防御力＋ＣＬ。ただし、この防具を装備していない場合全ての判定に－２ｄ。
【転生特典：防具】防具１つの物理防御力＋２、魔法防御＋１。
＊＊＊初期取得スキル＊＊＊
【ヒール】★：メジャー：射程２０ｍ：単体：ＭＰ４：ＨＰを３ｄ６＋ＣＬｘ３。
【セイントシールド】ＳＬ２：防御中１回：射程２０ｍ：単体：ＭＰ３：ダメージを「（ＳＬ）ｄ」点軽減。
【ホーリーワード】ＳＬ２：メジャー：射程２０ｍ：単体：ＭＰ４：魔法攻撃ダメージに＋「ＳＬｘ３」。シーン持続。

＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝
//攻撃バフ＝０
//命中バフ＝０
//回避バフ＝０
//判定バフ＝０
//物防バフ＝０
//魔防バフ＝０
//軽減バフ＝０

｛ＨＰ｝+｛物防｝+｛物防バフ｝+｛軽減バフ｝+｛０｝-



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

結弦　朱音 鉄壁

見切り

ホーリーアーマー

救命スキル

携帯スキル

1

1

1

★

★

3

3

4

0

ＭＡ

ＤＬ直後

ＭＪ

ＭＪ

ＰＡ

20m

至近

自身

自身

単体

単体

自動

自動

魔術

器用

物理防御力に＋ＳＬｘ３．シーン持続。

物理攻撃をＳＬｘ３点軽減

物理防御力＋ＳＬｘ３。シーン持続。

戦闘不能を器用判定難易度１０成功時にＨＰ１で回復する。

携帯可能重量が２倍になる
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