
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

???

ソーサラー

サモナー

メイジ

サモナー

ヒューリン

17

たぶん女

永遠の17歳

12
4
0

4

8
2
0

2

8
2
0

2

37
12
3
1
16

25
8
1

9

27
9
3

12

15
5
1

6

102

191

4

フォースワンドS1
アジャニの聖盾S1
リリアナの王冠S1

ジェイスのクロークS1
チャンドラの首飾りS1

ボーラスの瞳S1

至近 -1 11 0 0 0 0 0

-3 10 5 -1
-1 5 9 -2
3 12 7 3

2 0 2 0 12 11 9

5 5
1 11
2 0 1 32 38 12 8

2 2 2

9 9 2
2 2 2
9 9 2
16 16 2
16 16 2
16 16

霊水×5
異次元バック
野営セット

ライドニッパー
ポーションフォルダ

武神のクリスタル
増幅のクリスタル

釣り竿

爆裂のクリスタル

増幅のクリスタル
増幅のクリスタル
増幅のクリスタル
爆裂のクリスタル
増幅のクリスタル
爆裂のクリスタル
フォースワンドS1
フォースワンドS1
クイックケース

奇跡に瓶

18036552

25

ハーフブラッド

マジシャンズマイト

コンセントレイション

リゼントメント

メタモルフォーゼ

フォースブリンガー

サモン：デーモンロード

マジックフォージ

テクノロジーマジック

マジックサークル

ハイサモナー

チューニング

グレートサモナー

ドローカード

ブーストマジック

★

6

1

1

3

5

1

3

1

3

1

★

1

1

1

-

-

8

3

4

2

5

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

魔法：同時

セットアップ

パッシブ

メジャー

Dロール直前

パッシブ

マイナー

マイナー

パッシブ

《サモン～》

マイナー

-

-

20m

-

自身

範囲（選択）

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動

自動

シナリオ１

シーン1回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定＋１Ｄ

対象単体に変更、ダメージをＣＬ×１０

魔術判定達成値+「3+1」ダメージ+2

無属性魔法ダメージをＳＬ×４

無属性2D(スタン)

魔法ダメージ+6D

魔法ダメージ+５、行動値-２

ダイスで求める+3D

能力値どれか-１、能力値+４

サモナースキル+１D。

魔法攻撃、HP回復+１D。

魔法ダメージ+感知

記憶喪失のせいで、頭がパッパラパーになってる魔法少女。
おどろおどろしい召喚術が得意。
リンク効果１　１個装備　パッシブ：装備者行うメジャーアクションの判定に＋２する。
リンク効果２　２個装備　プリプレイ：スキルを１つ選択するそのスキルのSLを＋１する（スキルの上限を超えて良い）
リンク効果３　３個装備　セットアップ：装備者の行うダメージに＋１０する　シナリオ３回　この効果はラウンド終了まで持続する
リンク効果４　４個装備
レガシー：装備者が行う「マイナーアクション」のＳＬを＋１する。（スキルの上限を超えて良い）この効果はメインプロセス終了まで持続する。

リンク効果５　５個装備　パッシブ：装備者が行う、ダイスで効果を求めるスキルに有効
ダメージ軽減、ダメージ増加、HP回復、MP回復の効果に装備してるリンク装備×２する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

??? バリアントマジック

ダブルキャスト

フォージチャージ

アンプリフィケイション

ブーストフォース

コンデンス

アグレッシブマジック

モンスターロア

アースノウリッジ

《トレーニング：知力》

《トレーニング：精神》

《トレーニング：筋力》

フェイス：グランアイン

フックダウン

《トレーニング：幸運》

《トレーニング：感知》

スティグマ

フィッシング

レストタァイム

3

3

1

5

2

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12

15

10

SL*20以下

14

3

F1

魔術：同時

メジャー

クリンナップ

パッシブ

マジフォジ

メジャー

パッシブ

パッシブ

判定後

クリンナップ

判定後

自身 自動

魔術

自動

自動

シーンSL回

シナリオSL

シナリオ1回

シーン

シナリオ1回

ダイスで求めるスキル+5D

魔術を2回使用する。

マジックフォージを再度使用可能化

魔法ダメージ+20

消費したMP１につき+2

シーン終了まで魔法ダメージ+25

魔法ダメージSL×３

エネミー識別+１D

アーシアン専用スキルがとれるようになる

+3

+3

+3

ダメージ+２．

種別：ポーションを使う

+3

+3

達成値に+１D

２D+CL×２のMP回復
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