
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

転道　知流（てんどう　ちる）

サラマンダー
ブラム＝ストーカー

UGNチルドレンA

15,6くらい

生誕

資産家

飢餓

裏切った

高校生

男

31

師匠

3
2
2
1

1
0
0
0

3
0
0
0

7
2
2
1

36
6
6
11
22

4 1
1 21

UGN
噂話

1

白熱
カポエラ・オン・ザ・ファイア

@100-
テンドー・イン・ダ・ハウス

白兵
白兵
白兵
白兵

7r+4
11r+4
15r+4
11r+4

4
4
4
4

6
6+10
7+12
6+10+8

侵蝕3
炎の刃+鮮血の一撃/侵蝕6/HP-2

エターナルブレイズ+炎の刃+鮮血の一撃/侵蝕10/HP-2

0 0

永遠の炎
築野（つきの）ミチカゲ
（昇華）A.R.E.A.(エリア)

黒鵜　藤四郎
日々出晴英（ひびではるひで）

赤染ゆか里
（昇華）半田半蔵

尊敬
執着

連帯感
友情

連帯感
尊敬

劣等感
脅威
憐憫

敵愾心
疎外感
疎外感

コネ：UGN幹部
コネ：噂好きの友人

思い出の一品

6 2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：サラマンダー

エターナルブレイズ

白熱

氷の回廊

炎の刃

鮮血の一撃

自動体温

★

0

2

2

1

2

5

3

★

-

1d10

2

4

3

1

2

2

-

オート

気絶時

メジャー

セットアップ

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

至近

至近

至近

武器

武器

至近

シーン

自身

-

自身

自身

自身

-

-

自身

自動

自動

シンドローム

-

-

白兵

白兵/射撃

白兵

自動

-

↓100

-

Dロイス

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv（下限7）

ラウンド中、サラマンダーのエフェクトを組み合わせた攻撃力+[Lv*4]/ラウンド中の行動値-5

シーン中、素手のデータを　種別:白兵/技能:<白兵>/命中:0/攻撃力:+[Lv+5]/G値:4/射程:至近　に変更する

飛行状態で戦闘移動/移動距離+[Lv*2]m

攻撃力+[Lv*2]

白兵攻撃のダイス+[Lv+1]個/メインプロセス終了時にHPを2点失う

自分の体温を調節することで、作業に快適な状態を保ち、軽作業や思考の集中力を高めることができるエフェクト

『テンドー・イン・ダ・ハウス――転道の登場だ！』

転道知流は高校一年生。
性格は熱血かつ大雑把。一見ちょっと頭の弱い、どこにでもいる普通の高校生のようにも思える。
しかし知流は先天性のオーヴァードであり、ずっと訓練を重ねてきたUGNチルドレンだ。
その能力は高く、勉強も運動も、戦いも、気付けば持ち前の素質と感性で全て人並み以上にこなしてみせた。
周囲は知流を天才チルドレンと呼び祭り上げるが、それに胡坐をかくこともなく、貪欲に上を目指し続けている。
まさに向上心の塊である。
趣味として嗜んでいるダンスでも、大会で優勝する程の実力を持つ。
戦闘にもダンスの動きを取り入れ、滑り踊るような足技で戦う肉体派。
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