
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

夜刀上　加々治

ウロボロス
ウロボロス

レネゲイドビーイングB

38

生誕 殺戮

殺人鬼

男

120

2
2
4
0

0
1
0
0

0
0
2
1

2
3
6
1

90
12
12
17
34

1 1
1 1

UGN 1

1+2+3+4+7+8+9+10+11+13+14
1+2+3+4+8+6（9,15)+11+13+14（140超え）

ＲＣ
ＲＣ

14r
15r

14
20

命中した場合【行動値】-8、さらに[LV*3]のダメージ、その分回復 以降の攻撃すべてが範囲になる

影の武具：赫き鎧(100%↑) 最大10
影の武具：赫き鎧(160%↑) 最大16

0 0

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

無形の影

シャドースクラッチ

螺旋の悪魔

加速する刻

原種暴走

原初の赤:ペトリファイ

餓えし影

世界を喰らうもの

混色の氾濫

レックレスフォース

果てなき円環

原初の赤:魔獣の衝撃

★

0

2

1

1

1

2

1

3

1

1

3

2

1

2

-

1d10

4

2

3

3

1

5

2

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

イニシアチブ

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

常時

メジャー

視界

-

至近

至近

視界

視界

至近

至近

視界

シーン

自身

自身

自身

シーン（選択）

範囲（選択）

自身

自身

自動

自動

対決

自動

自動

対決

対決

自動

自動

対決

-

↓100

リミット

ピュア

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせた判定は【精神】で行える　1R1回　あらゆる判定と組み合わせ可

組み合わせた攻撃力を+Lv、《無形の影》を組み合わせている場合+[Lv*2]

ウロボロスのエフェクトの攻撃力を+[LV*3]、暴走を受ける

ダメージを与えた場合、ウロボロスのエフェクトの対象を範囲に変更　自身は対象にならない

射撃攻撃　命中した場合、対象の行動値を-[Lv*2]　マイナーで解除可

攻撃力+[LV+2]　

射程を視界、対象をシーン（選択）に変更　シナリオ1回　《混色の氾濫》と組み合わせ前提

原初の○の対象を範囲（選択）に変更　1シナリオLv回

暴走状態の間、メジャーの判定ダイス+[LV]　基本侵食値+2

原初の○を2つ取得できる　基本侵食値+3

攻撃力+5の射撃攻撃　ダイス+Lv個　1R1回

やとがみ　かがち

「鬼ごっこと洒落込もうじゃないか……逃げ切れなければ死ぬだけだがね」
10年前、ジャームに身を落とした夜刀上清姫の父親。
当時連続通り魔殺人を行ってから失踪。
その際に娘の清姫に「鬼ごっこだよ……鬼は清姫だ……大きくなったら私を探して、殺しておくれ」と告げていた。

このシナリオでは、祭騒として登場しているが、本人ではない。
これは、10年前に本物の祭騒が起こした通り魔事件が都市伝説となり、それにレネゲイドが宿り形を成したもの――つまりレネゲイドビーイングである。
夜刀上加々治本人と限りなく同一に近いが、同一人物ではない。

今回、UGNの研究施設から夜刀上清姫に関するデータを盗み出した。
彼女のレネゲイドに関する研究データ一式である。
いったい彼は、何を思ってその資料を盗み出したのだろうか。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

夜刀上　加々治 原初の白:生命吸収

原初の黒:要の陣形

生命増強

雲散霧消

影の武具：赤き鎧

オリジン：レジェンド

ヒューマンズネイバー

まだらの紐

無面目

2

3

2

2

1

2

1

★

★

6

5

4

2

メジャー

メジャー

オート

マイナー

至近

至近

単体

3体

範囲（選択）

自身

対決

自動

自動

80↑

100↑

ダメージを与えた場合、対象にさらに[Lv*3]のダメージ、その分回復　シナリオ3回まで　回数制限のあるエフェクトの場合基本侵食率+3

対象を3体に変更　シナリオLV回　回数制限のあるエフェクトの場合基本侵食率+3

受ける予定のダメージ-[LV*5] 1R1回

[LV*3]までのHPを消費し、[消費分のHP*2-2]の防具を作成 
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