
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アクミナ

メイジ

ウォーロック ウォーロック

ディーバ

半神

7

女性

風の時代から生きている。

裏切り

復讐

9
3
0

3

9
3
0

3

15
5
0

5

22
7
2

9

9
3
2

5

15
5
2

7

6
2
0

2

53

90

4

メイジハット
封精長衣

サーコート
スピリットリング

ファストサイン

2
5 2
3

3 0 5 0 7 10 8
4

3 0
3 0 5 10 9 14 8
3 0
2 2 2

5 5 2
3 3 2
5 5 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2

精霊剣：地
精霊剣：地（大）

ベルトポーチ
バックパック
冒険者セット

ポーションホルダー
ハイMPポーション*7
ハイHPポーション*1

ランチボックス
野菜*5

ハイMPポーション

神性の宝石
MPポーション
ダイアモンド

プロヴァルディアワイン

604616

14

ディーバ：ヒーロー

コンセントレイション

マジシャンズマイト

アースバレット

アースブレイカー

マジックブラスト

リゼントメント

エレメンタルウェポン

グレートエレメンタル

ソードマジック

チェインマジック

フォワードムーブ

★

★

2

★

5

3

★

1

★

★

1

★

★

★

1

-

6

3

3

3

5

4

3

効果参照/メイキング

パッシヴ

パッシブ

メジャー

パッシブ

ムーブ

効果参照

セットアップ

エレメンタルウェポン

レガシー

効果参照

イニシアチブ

-

20m

効果参照

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体※

自身

自身

自動

魔術

自動

自動

魔術

自動

魔術

自動

自動

シナリオ１回

メイジ、シナリオ1回

精霊剣使用

精霊剣装備

精霊剣装備、ラウンド1回

ダイスロールの直前に使用する。そのダイスロールに3Dする。ただしキャラクター作成時のフェイトが4点となる。

魔術判定+1d

魔法攻撃のダメージに+2d (SLd)

対象に魔法攻撃。2d+5 地属性。１点でもダメージでスリップ。

地属性魔法ダメージを与える魔法攻撃のダメージに+20 (SLx4)

「タイミング：メジャー」「対象：単体」の「分類：魔術」の対象を範囲6体（SLx2 体)」に変更する。メイン持続。

魔法攻撃と同時に使用。「対象：単体※」に変更し、ダメージに+70[CLx10]

使用する際に「種別：精霊剣」のアイテムからひとつ選択。あなたは装備している「種別：精霊剣」のアイテムをすべて失い、選択したアイテムを装備する。部位に別のアイテムを装備していた場合、それらを装備から外しても、携帯品としてもよい。このアイテムはシーン終了時に失われる。クリティカル：コスト0

エレメンタルウェポンと同時に使用する。選択したアイテムを「装備部位：両」に変更し、攻撃力に+3する。

対象に白兵攻撃を行う。攻撃の命中判定は魔術判定となる。攻撃後、あなたは離脱を行う。ただし、封鎖されているエンゲージからは離脱できない。　クリティカル：ダイスロール増加

ソードマジックと同時に使用。その攻撃で1点でもダメージを与えた場合、魔法攻撃のダメージに+5する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

戦闘移動を行う。この移動では突入のみ行える。

6/14
メイジローブ売却 +75G
封精長衣購入　-3500G
神性の宝石購入 -1000G

5/18
前金500G

アクミナ用ハンドアウト
コネクション：テルティウム　関係：憎悪
　彼女と出会ってから随分と経つ。キミは相棒のことをもっと良く知る為に、密かに彼女の生い立ちを探っていた。そして、真実にたどり着いてしまう。テルテ
ィウムがキミの憎悪する邪神の魂を宿した存在であることに。キミは身近にいた邪神の化身に、憎悪を抱いた。

2d+3 命中
2d+4 回避
3d+8 魔術
3d+8+2 地属性魔術

3d+8+2 魔術+宿敵：妖魔
3d+8+2+2 地属性魔術+宿敵：妖魔

2d+15 地属性 精霊剣攻撃



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アクミナ ファストサイン

ブーストサイン

レガシーサイン

ゴッドフォース

アドベント

オムニサイエンス

フェイス：アエマ

フックダウン

マジカルハーブ

トレーニング：知力

インテンション

スペシャリストI：地

スペシャリストII

★

★

1

★

1

★

★

★

★

★

2

★

★

★

★

5

3

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

効果参照

メジャー

クリンナップ

アイテム

パッシブ

パッシブ

戦闘前

スペシャリストI

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

精霊剣装備

精霊剣装備

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン1回

メイジ

メイジ

行動値に+4する。

「精霊剣：地」を装備している時に使用可能。地属性の魔法ダメージを与える魔法攻撃のダメージに+9（知力）する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

レガシークラスを選択できる。

（魔法攻撃）　魔法攻撃のダメージに+4

あなたがどとめの一撃の宣言を受けたときに使用。シーン終了時に死亡は回復し、HPは１となる。（戦闘不能も回復する）

GMに疑問点を直接尋ねる

HP回復,MP回復を行うスキル、パワー、アイテムの効果に+2する。

種別：ポーションを1個使用する。

このスキルのSLが１ならば3個のMPポーション、２ならば5個のMPポーションか2個のハイMPポーションを取得する。

知力基本値+3

最大MP+7(CL)

フェイトを1点消費。地属性の分類：魔術の魔法攻撃のダメージに+1d。シーン持続

スペシャリストIと同時に使用。フェイトを1点消費。スペシャリストIの効果を「魔法攻撃の命中判定+1d　ダメージ+1dする」に変更する。
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