
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

テルティウム

シーフ

ルイネーター サロゲート

ヴァーナ

クラーゲン計画

7

♀

？？

傷病

人探し

8
2
0

2

14
4
2

6

21
7
1

8

6
2
1

3

20
6
2

8

6
2
0

2

8
2
0

2

68

58

5

ストームナイフ

ロストデビルズキャップ
レザーアーマー

ロストデビルズマント
ロストデビルズアイ

スペシャライズ　バタフライダンス フェイス
デビルズキャップ、デビルズアイ ロスト装備(3種類)

6 -1

1 1
5 -1

1 2

6 0 8 0 2 16 7
5 1d 3 5
2 5 2 4
13 11
13 5 12 8 2 22 11

2 2 3

8 8 2
6 6 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
小道具入れ

キャップライト
MPポーション*5
MPポーション*3

毒消し

理力符《闇》

小型ハンマー
くさび*5

763215

9

オーバーパス

スペシャライズ《召喚具》

ワイドアタック

バタフライダンス

ウェポンフォーカス

アンビテクスタリティ

インタラプト

アポスル：ソード

AM:召喚具

ディバインコール

アルカナム

リバースカード

★

5

1

★

★

★

★

○

3

★

1

○

1

★

◇

-

-

4

-

-

-

-

-

-

6

-

-

パッシヴ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

セットアップ

アイテム

パッシブ

-

-

武器

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

命中

-

-

-

自動成功

-

-

自動成功

-

選択武器使用

-

-

-

短剣・鞭限定

シナリオ１回

短剣・長剣・両手剣装備

-

ラウンド１回、シーンSL回

-

アルカナム携帯

狼族、移動力+5m、行動値に+1

《召喚具》を使用した武器の命中率に＋[SL]【５】、ダメージに＋[SL]【５】

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]【２】

回避判定に＋1d

《召喚具》の武器攻撃ダメージに＋5

装備している2つの武器の「命中修正」「攻撃力」「行動修正」を合計し、「装備部位：双」の1つの武器として扱う

「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキルを宣言と同時に阻害する。

武器ダメージに＋[SL×3]【9】

「種別：召喚具」による命中率に＋1D

「種別：召喚具」の中からひとつ選択し、装備する。シーン終了と同時に消失

「種別：アルカナム」のアイテムを＋[CL＋2]【7】個取得し、デックを構築する

「種別：アルカナム」の逆位置の効果を適応する。

テルティウム用ハンドアウト
コネクション：アクミナ　関係：憎悪
　キミは毎晩夢を見ていた。その夢は朧気で、はっきりとしない。しかし、最後にキミはとどめを刺され、その身を裂かれバラバラに散っていく――そんな夢。
そしてつい先日、キミを殺す憎むべき存在の正体が明らかになる。恐らく見ることが最後になるだろう同じ夢にて、キミに剣を向けた少女は、相棒のアクミナだ
った。キミはこれまで共に戦ってきた仲間に、憎悪を抱いた。

・クラーゲン計画の３番目。能力がそれなりに高い水準でまとまり形態も安定した最初の成功例。
・７番(テルティウム)との戦闘で負傷、テルティウム含め全員を守りたいがために無茶をしたため一時期90%近くが破壊され
　今も30％程度の出力しか出すことが出来ない(傷病)
・散り散りになった姉妹を探しており、平和に暮らしているようならそのままに。困っているようなら手助けしようよ考えて
　いる、またまだ計画が続いているようなら場合によっては停止させることも視野にいれている(人探し)

無口なものの心根は優しい方で姉も妹もみんな大好き(7番目以降は存在を知らない)
身長が低いことを非常に気にしており、妹達が自分より大きかったらどうしようと悩んでいる。

【刻印】
額にあるが、基本目隠しをしているので見えない。

【購入】
小道具入れ　 20G
小型ハンマー 20G
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

テルティウム アルカナム：アーケンラーヴ

アルカナム：アエマ

アルカナム：グランアイン

アルカナム：大地

アルカナム：アリアンロッド

アルカナム：フェンリル

アルカナム：カトブレパス

アルカナム：星

エングレイブド

ミアズマウェポン

トランス：ビースト

レガシーサイン

ファインドトラップ

リムーブトラップ

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

エリアサーチ

フェイス：？？？(ダグデモア相当)

1

2

2

1

1

1

1

1

○

1

2

2

1

★

★

★

★

★

★

★

★

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

メジャー

セットアップ

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

判定の直前

パッシブ

パッシブ

-

20m

20m

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

-

単体

自身

自身

-

自身

効果参照

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ１回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

効果：レガシーアクション。使用者の武器攻撃のダメージに＋2D.シーン継続。逆位置：判定の直後。使用者の武器命中を振り直す。

効果：レガシーアクション。対象のHPを[3D+(CL*3）【15】]回復する。逆位置：DR直後、単体の受けるダメージに-10

効果：レガシーアクション。20m以内の単体の行う攻撃のダメージに＋5。シーン継続。逆位置：DR直前、単体が行う攻撃のダメージに＋10

「種別：アルカナム」のアイテムと同時に使用。そのアイテムの効果の「単体」を「範囲(選択)」に変更する。

効果：単体のドロップロールに＋1D 逆位置：レガシーアクション。使用者の行う攻撃のリアクションに-1D

効果：使用者が行う攻撃がクリティカルしたときに使用。ダメージに＋10 逆位置：使用者は《狂戦士化２》を受ける。

効果：使用者が移動を行う時に使用する、【移動力】に＋10。逆位置：レガシーアクション。使用者が与える攻撃で１点でもダメージを与えたら[衰弱(1)]を与える

セットアップ・20m以内の単体を飛行にする、ラウンド終了まで持続。逆位置：セットアップ。２０m以内の単体の飛行を解除する

プリプレイで(SL*3＋1)点のEPを取得する。クライマックス終了時にEPが0点になっていた場合、シナリオ終了時に自身はNPCとなる

EP1点。使用する際に、自身の装備品、あるいは携帯品の武器からひとつ選択。選択した武器の「攻撃力」に+(SL*2)。シナリオ持続

EP１点使用。【行動値】と【移動力】に＋(SL*3)

レガシークラスになれるよ！

トラップ探知の判定に＋1Ｄする。 さらにトラップ探知に失敗しても、トラップが作動しなくなる。

罠解除判定+1D

【敏捷基本値】に＋3

【感知基本値】に＋3

武器攻撃と同時に使用。フェイトⅠ点、そのダメージに＋[(攻撃の対象数)]Dする。

フェイト１点使用。リアクションの判定に＋2D

警戒行動を行うことが出来る。また、聞き耳の判定に失敗しても相手に気づかれることがない。

【行動値】に＋2
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