
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

メイガス

アコライト モンク

ヒューリン

ケテルの眼（任意）

40

天啓

好奇心

30
10
0

10

12
4
1

5

12
4
1

5

52
17
4

21

51
17
1

18

36
12
1

13

12
4
0

4

239

426

20

魔剣アバドン
おしゃれの盾
邪眼の魔帽
魔闘の装束
練磨の外套
白の竜眼

-2 40
0 0 0 3 0 -1 0

7 16
22 20
5 5

5 0 5 0 13 23 15

3 40
5 0 5 37 54 22 15

3 2 2

18 18 2
5 5 2
18 18 2
21 10 31 2
21 10 31 2
21 10 31 5

グレートＨＰポーション×10
グレートＭＰポーション×10
最高級サファイア×30

ベルトポーチ
異次元バック

72

50

オールラウンド

マジシャンズマイト

ウォータースピア

ウォーターマスター

コンセントレイト

フライト

マリッドストーム

マテリアルコンポーネント

リゼントメント

マジックフォージ

マジックブラスト

アンプリフィケイション

レインボーカラー

★

1

1

5

1

1

1

1

1

1

3

1

1

5

1

-

-

6

4

4

8

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

DR直前

マイナー

パッシヴ

メジャー

-

-

20ｍ

至近

20ｍ

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

1/シナリオ

1/シーン

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

水属性[2ｄ+5]点、対象に1点でも通れば[放心]付与

魔法攻撃のダメージ+20。水属性の魔法攻撃のみ効果がある(修正済み)

魔術判定+1ｄ

対象を飛行状態にする。【移動力】+5ｍ

水属性の魔法ダメージで対象に1点でも通れば回避判定-1ｄ。ラウンド中有効

魔術判定の直前に宝石を使用。対応した属性のDR+2D

魔法攻撃と同時に使用。[対象：単体※]に変更しダメージ+[CL×10]。メイジ及びその上級、英雄クラスのみ使用可能

魔法攻撃のダメージに+6Dする

[対象：単体]の魔術を[対象：範囲(選択)]に変更する

魔法攻撃のダメージ+15

対象の属性を変更する

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ランニングセット

ダブルキャスト

ニゲイト

パラライズチェイン

コンバート

ファストドロウ

セルフヒーリング

ソウルバスター

カリキュレイト

ラストアクション

アトリビュート

エフィシエント

ハイウィズダム

リバーサル

スロウ

ヒール

プロテクション

レイズ

アームズマスタリー：両手剣

1

3

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

5

5

5

1

1

1

1

1

1

6

15

6

10

10

2

4

3

ムーブ

メジャー

判定直後

パッシヴ

効果参照

マイナー

マイナー

効果参照

イニシアチブ

戦闘不能

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

判定直後

セットアップ

メジャー

DR直後

メジャー

パッシヴ

30ｍ

効果参照

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

魔術

自動成功

魔術

自動成功

SL/シナリオ

1/シーン

1/シナリオ

1/シーン

1/シナリオ

1/シナリオ

1/シーン

1/シナリオ

1/シーン

1/MP

｢タイミング：マイナー｣のスキル使用

｢タイミング：メジャー｣の魔術2回使用

対象のクリティカルを打ち消す

[スタン]を与えた対象の判定-D

受けたダメージ分【MP】を回復

[対象：単体]の魔術を[対象：4体]に変更する

【HP】を400点回復

受けたHPダメージと同じだけ対象にHPロスを与える

イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う。使用後行動済みになる

メインプロセスを1回行う

魔法攻撃のダメージ+20。攻撃対象が対抗属性の場合のみ効果がある

魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、軽減を行う魔術の効果+10(修正済み)

【知力】判定の達成値+10

判定の達成値-6

対象の【行動値】-1D+25

対象のHPを[3D+155]点回復

対象が受ける予定のダメージに-1D+35

対象を戦闘不能から回復、【HP】を2D+35点回復

「種別：両手剣｣の命中判定+1D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エレメンタルパワー：水

エレメンタルパワー：光

バトルブレイン

イモータルブラッド

エンハンスブレス：水

アーティラリィマジック

マジックハンド

三重並列詠唱

連続高速展開

神域の魔術

魔術の王

超精密魔術

完全なる呪い：スタン

異才：ウィザード《マテリアルコンポーネントⅡ》

異才：ウィザード《エンチャントウェポン：光》

異才：ウィザード《ブーストエンチャント》

異才：ウィザード《チャージマジック》

異才：ウィザード《アベンジ》

大いなる怒り

5

5

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1フェイト

6

8

3フェイト

10

2

15

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

戦闘不能

マイナー

マイナー

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

《エンチャントウェポン：光》

クリンナップ

リアクション

判定直前

20ｍ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

1/シナリオ

1/シナリオ

SL/シーン

1/シーン

魔法攻撃のダメージ+20。水属性の魔法攻撃のみ効果がある(修正済み)

魔法攻撃のダメージ+20。光属性の魔法攻撃のみ効果がある(修正済み)

武器攻撃の命中判定を【知力】判定に変更する

戦闘不能を回復し、【HP】を1D点回復

武器攻撃のダメージを水属性に変更する

エンハンスブレスの効果中のみ使用可能。そのMP中に行う魔術のダメージに+[装備している武器の攻撃力]

魔術判定+1ｄ

BSを受けている対象に対してDR+4D

｢タイミング：メジャー｣の魔術を3回使用

《ファストドロウ》の使用回数を1/ラウンドに変更。効果に「この効果を受けた魔術はスキルやアイテムの効果によって打ち消されない」を追加

《マジックフォージ》の効果に【知力基本値】、さらに「この魔法攻撃に対してダメージ軽減を行えず、ダメージを0に変更できない」を追加

魔法攻撃によるDRの際、フェイト1点につき+5Dする

魔術の効果に+25(修正済み)

魔法攻撃で1点でもダメージを与えた場合スタンを与える。このBSはスキル、アイテムで回復できない

使用する宝石を「最高級～」にすることでDRに+8Dする

対象の行う武器攻撃の命中判定+1D、ダメージを<光>属性に変更する

《エンチャントウェポン》の効果に「対象が行うDR+1D」を追加

《リゼントメント》の使用回数を回復

魔術による反撃を行う

魔法攻撃のダメージ+200



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ストライクバック

白の竜眼《フロストプリズム》

二回行動

パワーアーム

1

1

3

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

18

10

リアクション

メジャー

パッシヴ

武器

30ｍ

単体

単体

自身

命中

魔術

自動成功

SL/シーン
対決に勝利した場合、対象に200点のＨＰロスを与える

<水><光>の6D+145点ダメージ。BS放心付与

シーンに出ているキャラクター全員が行動済みになったときに使用。未行動状態になる

「種別：両手剣」「装備部位：両」の武器を右手で装備できる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

1

1

1

1

1

1
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