
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

サレンディア・サリディス

エルフ

戦士

5

4850

暗視、剣の加護/優しき水

女 18

商売を手伝ったことがある
本から大きな影響を受けたことがある
(後から生えるかもしれない)

12

6

8

8 2 22 + 2 4

6 18 3

6 2 14 + 1 2

8 2 16 2

7 3 18 + 1 3

7 2 17 2

ファイター

プリースト/賢神キルヒア

セージ

エンハンサー

3

5

2

1

魔法拡大/数

防具習熟A/盾

防具習熟S/盾

IB39

IB31

IB32

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

3 7 6 5

0

0

0

スプリントアーマー

スパイクシールド

15

13

0

1

7

5

2

3

10ファイター

ヘビーメイス

ヘビーメイス
魔法の武器+1(5000)

1H両

2H

15 2

15 2

9

9

12 6 20

12 6 30

3 18 54 7 10 31

5 0 7 7 32

神聖魔法 5 8

聖印

指輪(筋力)

腕輪(器用)

指輪(知力)

【一般技能】
ノーブルLv3/マーチャントLv3/コックLv2
----------------------------------------------------------------------------------------------------
【基礎設定】
・アルドレア出身のエルフの家系の娘
・元々は商家の生まれだったが、親が一山当てて爵位を買ったことで貴族になった
・小さな頃から近くで商売の話は聞いていたため、それらの知識はそれなり以上に染み付いている
・領内の孤児院の経営に携わっていたが難航中、商売で稼ぐのも勿論手だが極最低限子供達を守るための人材が欲しいと考えていた
・が、当然知識もお金も足りない彼女は孤児院に充てる金策及び、孤児達を守るための戦力として冒険者の道にも進む
・冒険者と商売人でもある経営者としての二足の草鞋、定期的に戻る予定



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

サレンディア・サリディス

【大切なもの】

架け橋のエンブレム

冒険者セット

水袋x3

聖印

アルケミーキット

【装備】

ソフトレザー

リボンx4

聖王の冠

とんがり帽子

幾多の蝙蝠の耳飾り

[AG]学者の眼鏡

血水晶のチョーカー

光のアミュレット

ポーションインジェクター

サバイバルコート

インテリアニマルサック

ウエポンホルダー

[AG]正しき信念のリング

不撓のバックル

ディスプレイサーガジェット

勇者の証：心

【消耗品】

保存食x5

酒の種

アウェイクポーション

熱狂の酒

能力増強の指輪

能力増強の腕輪x3

[AG]能力増強の魔紋Ⅰ

[AG]能力増強の魔紋Ⅱ

魔晶石3点

魔晶石5点

魔晶石10点

マナチャージクリスタル5点

[AG]マナチャージクリスタル10点

陽光の魔符Ⅰ

陽光の魔符Ⅱ

陽光の魔符Ⅲ

月光の魔符Ⅰ

月光の魔符Ⅱ

月光の魔符Ⅲ

消魔の守護石(2点)

消魔の守護石(5点)

マテリアルカード緑B

マテリアルカード緑A

マテリアルカード緑S

弾き玉

ライトスティックx2

とろける調味料

//TD他

【冒険者道具類】

運命の楽譜Lv1

ミュージックシェル

望遠鏡

【住居】

【その他】

着替えセットx3

羽根ペン

インク

羊毛紙

白紙のノートx5

日記x4

【売却】

12573
233 233
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