
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ハナ・ネル

ラミア

妖精使い

8

560

暗視/ラミアの身体/吸血/変化/弱点(土+3)

女 19

未だかなわない夢がある
濡れ衣を着せられたことがある
育ての親に拾われた

7

8

16

5 12 2

4 3 14 2

6 1 15 2

6 4 18 3

10 5 31 + 1 5

6 4 26 4

コンジャラー

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

バード

アルケミスト

2

8

3

5

1

1

鋭い目

魔法拡大/数

魔法誘導

MP軽減/フェアリーテイマー

鷹の目

2120

IB39

IB32

IB33

IB30

0

0

0

0

クロースアーマー

ラウンドシールド

1

8

0

2

1

3

パンチ

ナイフ
武器無しのデータ

魔法の発動体

1H拳

1H投

0

1

0

0

12 0 0

10 0 1

3 14 42 0 3 44

10 0 11 12 58

操霊魔法

妖精魔法

2

8

7

13

とんがり帽子

華美なる宝石飾り

学者の眼鏡

幸運のお守り

インテリアニマルサック

知性の指輪

アルケミーキット

カトレアの花冠

知性の指輪

土2/水2/炎2/風2/光2/闇2

一般技能　ナースlv3　ファーマーlv5

物心つく前に住んでいた蛮族の隠れ里が冒険者に襲撃を受け壊滅
本人は幼かったことと種族柄から懐柔できると判断され連れて帰られ養育されることに
教育の結果か心優しい性格に育ったので周囲ともそれなりにうまくやっていけ、幸せに暮らしていた

しかし或る日、隠れ里の生き残りと接触し、事の顛末を聞かされ育ての親が生みの親の仇であることが判明
そして復讐のための協力を求められた
悩んだ末に協力もしないが誰にもこのことを口外もしないと約束し何も聞かなかったことにした
相手も理解してくれたが復讐をあきらめることはなく、数日後に村に襲撃を仕掛けてきたがあえなく全滅
後味の悪いものを感じながら日々を過ごしていく…はずだったが



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ハナ・ネル

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ライカンスロープ語

ケンタウロス語

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

モラル

パラライズミスト

華美なる宝石飾り

装飾品専用化*2

アクセルブローグ専用化(喪失中)

揺らぎの剣専用化(喪失中)

20

100

50

50

439 559

冒険者セット/薬師道具セット

宝石ケース

筆記道具/紙/油絵具/ペンキ/虫眼鏡/砂時計/くさび/小型ハンマー

着替えセット

保存食(1W)x2

テント(4人用)

宝石

楽器

雑費

救命草x3

魔香草x2

5点魔晶石x4

消費5点石x3

6点魔晶石

5点MCC

アウェイクポーションx3

ヒーリングポーション

魔香水x3

消費魔香水x2

マテリアルカードBx3

消費マテカBx5

マテリアルカードAx5

消費マテカAx17

マテリアルカードSx2

指輪x2

消費指輪x7

消費腕輪x3

ミュージックシェルx2

運命の楽譜

魔力の矢x8

閃牙の矢x7

矢(12本)

矢筒

風乗りの矢(12本)

13852
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