
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
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p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP
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p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

メシア・ドロー

ハイマン

操霊術師

2

1970

デジャヴ、魔法の申し子

女 17歳

・B‐1‐6：かつて信頼できる友人がいた
・D‐4‐5：異性を口説くのが好き
・A-1‐2：命を救われた事がある

7

7

13

5 1 13 2

3 10 1

6 13 2

4 11 1

6 19 + 1 3

5 2 20 3

コンジャラー

レンジャー

セージ

アルケミスト

2

2

2

1

魔法拡大/数 IB39 交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

パラライズミスト

0

0

0

0

ソフトレザー 17

0

3

3

ダガー（発動体 1H投 3 0 10 0 3

3 10 30 0 3 17

5 0 3 5 26

操霊魔法 2 6

知性の指輪

アルケミーキット

知性の指輪

AW割り振り制作：A：5（2d）-15P／B：3（1d）-5P／C：6（2d）-10P／D：4（1d）0P／E：6（1d）20P／F：5（1d）10P

「おー？　どもども、ウチはメシア・ドローって言います。　気軽にメシアと呼んでくださいな」
「冒険者としての技能の説明しとくと、基本は操霊術師やらせてもらってます。　あとは錬金術と野伏の技術が少々。
パラミスもあるから、支援は任せてくださいなー」コンジャ2、レンジャー1、アルケミ1
「種族は見た目通りのハイマンで・・・え？　にしたって白すぎねって？　やー、なんか生まれつきこーなんですよねー」
「冒険者になった理由は・・・まぁありがちなんだけど、子供の頃に蛮族に襲われてたとこを冒険者さんに助けられて、それに憧れてって感
じかなー」
「あ、それと彼氏募集中です！　やー、ハイマン故に早いとこ相手を見つけないとだしねー。
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メシア・ドロー

冒険者セット

保存食＜一週間分＞

魔香草x2

救命草x2

アウェイクポーション

ヒーリングポーション

廃棄アイテム

セッション中雑費

マテリアルカード緑Bx2

マテリアルカード緑Ax2

6点魔晶石（イベント入手

知性の指輪（貰い
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