
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルイゼット

シーフ

ニンジャ ニンジャ

アーシアン

現代人

7

女

16

傷病

探索
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66

64

5

忍者刀
ワイヤーウィップ

忍衣
トラベラーズマント

至近 0 5 0 0 0 0 0
至近 -2 10 0 0 0 0 0
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6 5
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4 4 2
6 6 2
4 4 2
5 5 2
5 5 2
5 5
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チェインダガー
スニーキングスーツ

-18708

0

アーシアン：転生

ワイドアタック

オールラウンド

インベナム

イベイジョン

カッティングエッジ

ダイアナザーデイ

ネバーギブアップ

スタントフライング

インタラプト

バタフライダンス

フェイント

★

1

1

3

5

5

1

1

3

1

1

1

1

1

1

-

4

6

5

3

10

3

ー

4

パッシヴ

メジャー

パッシブ

効果参照

効果参照

ムーブアクション

セットアッププロセス

セットアッププロセス

マイナーアクション

効果参照

パッシブ

マイナーアクション

-

武器

視界

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーフ、シナリオ一回

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

取得する際に能力基本値を３つ選択せよ。キャラクター作成時に、選択した３つの能力基本値すべてに+1する。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃で対象に1点でもHPダメージを与えた場合、［毒（SL）］を与える。この効果はメインプロセス終了まで持続する。武器などに毒を塗り、攻撃するスキル。

回避判定と同時に使用する。その回避判定で振るダイスの数が、スキルなどの効果（パワー、ギルドサポートを除く）によって減少していても、その効果を受けずに判定を行える。どのような状況でも回避を行えるスキル。こと回避に関して、あなたを超えるものはいない。

ダメージ増加を行う。武器攻撃のダメージに+［SL×3］する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。不規則な軌道で攻撃することで、敵により大きなダメージを与えるスキル。

HP回復を行う。【HP】を［CL×10］、バットステータス回復。

《ダイアナザーデイ》1で取得可能。HP回復を行う。あなたの【HP】を【最大HP】まで回復する。不屈の精神で、たとえ死に瀕していても蘇るスキル。

飛行状態になる。また、飛行状態の間、【移動力】に+［SL×5］mする。この効果はマイナーアクションで解除を宣言するか、シーン終了まで持続する。すさまじい体術で上空をかけるスキル。

対象が「タイミング、パッシブ、アイテム」以外のスキルの使用を宣言した時に使用する。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となる。スキルは使用されたことになるので、対象はコストなどを通常通り消費する。驚かせたり不意を突いたりして、相手の行動を阻害するスキル。

回避判定に+1Dする。蝶のような華麗な動きで、攻撃を避けるスキル。

あなたが行う武器攻撃の対象が行うリアクションの判定に－1Dする。この効果はメインプロセス終了まで持続する。フェイントをかけることによって、攻撃を命中させやすくするスキル。
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効果：

効果：

効果：
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ルイゼット

属性無効・火

1

1

1

1

1

特殊
火属性魔法攻撃によるダメージ無効
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