
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

バウ

ウォーリア

モンク モンク

ヴァーナ

野生児

5

♀

13歳

天涯孤独

扶養

11
3
2

5

9
3
1

4

15
5
2

7

6
2
0

2

12
4
0

4

15
5
1
2
8

9
3
0

3

69

57

5

クラッチクロー

闇夜の帽子
フェザーアーマー

俊足のブーツ
茶帯

オーバーパス、ハードマッスル、レジストエレメンタル

至近 0 8 0 0 0 0 0

2
9 1

1 3 1

4 0 7 0 8 11 10
3 3 1 5

4 8
8 17 11 14 15

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2

異次元バック
ポーションホルダー

狼（名馬相当）
ハイHPポーションx5
ハイMPポーションx10
EXMPポーションx3

毒消し

21

18

オーバーパス

ボルテクスアタック

アームズマスタリー：格闘

ペネトレイトブロウ

エナジーフロウ

エナジースクイーズ

アイアンフィスト

↑攻撃用スキル　↓壁用スキル

カバーリング

カバームーブ

インデュア

セルフヒーリング

マインドアデプト

ハードマッスル

レジストエレメンタル

★

★

★

★

2

3

★

1

★

1

★

★

★

1

1

-

-

-

6

-

-

-

2

4

5

-

-

-

-

パッシヴ

効果参照

パッシブ

メジャー

DR前

効果参照

パッシブ

DR前

《カバーリング》

効果参照

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

武器

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

命中

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

SL/シナリオ

1/MP

SL/シーン

1/MP

1/シナリオ

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃と同時に使用し「対象：単体※」、ダメージ+[CL*10]。

「種別：格闘」の命中+1D。

「種別：格闘」のみ。白兵攻撃を行い対象の【物理防御力】【魔法防御力】を0とみなして算出する。

攻撃DR前に使用し「SL*5」以下の任意のMPを消費（最低1）、その点数分ダメージに＋する。

《エナジーフロウ》と同時に使用し、1点につき+2に変更する。

「種別：格闘」武器のダメ+【精神】。

行動済み関係なくカバー可能。

《カバーリング》の射程を20mにする。

バッステを受けた直後に使用。その時受けたバッステを全て回復する。

【HP】を[CL*10]点回復する。

【精神】+2。

【物理防御力】+[SL*3]。

【魔法防御力】+[SL*3]。

「……街の人がどうなったって……私には関係ない。……街は、私を助けてくれなかった」
森で温厚な動物に育てられた、ヴァーナの少女。出自は一切不明。社会的な常識を一切学べなかったため一般的な社会に溶け込むことが出来ず、ふとした偶然で
この盗賊団に助けられたことをきっかけに、行動を共にすることになった。
人付き合いをほとんどしてこなかったため愛想がよくなく、基本的に無表情であまり言葉を発しない。身なりも一切気にしないため街の人には怪訝な目で見られ
ることが多く、それが嫌であまり街には行きたがらない。
自分に対する敵意にはとても敏感だが、基本的に敵意を向けなければただの無知な少女。
弱みとして付け込まれてしまうことを恐れて盗賊団にも態度は良くないが、内心では自分を受け入れてくれているこの空間をとても大切に思っている。

彼女が全力で敵意のこもった遠吠えを上げるときには、相手は肉体的な苦痛を感じるほどの衝撃を受けるという。
（バーストブレイクの演出）
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

バウ モアタフネス

バーストブレイク

アニマルエンパシー

ストライダー

アスレチック

ベアアップ

インテンション

トレーニング：精神

1

1

3

★

★

★

★

★

★

-

-

-

パッシブ

メジャー

パッシブ

以下同

-

20m

-

自身

範囲（選択）

自身

-

精神

-

1/シナリオ

【最大HP】+[SL*5]。

特殊攻撃。命中は精神判定、DRは[2D+SL*10]の貫通ダメージ。対象はリアクション不可。

「分類：動物、魔獣」のエネミーと意思疎通ができる。

封鎖されたエンゲージから離脱する際に行う【行動値】判定+1D。

登攀や跳躍を行う【筋力】判定+1D。

スキルのリアクションとして行う【精神】判定に+1D。

【最大MP】に+CLする。《バイタリティ》と同時に取得不可。

精神基本能力値+3
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