
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

双丘　巡（ならびがおか　めぐる）

ブラックドッグ
ブラム＝ストーカー

UGNチルドレンA

１７

忘却

名家の生まれ

闘争

脱走

高校生

男

33

秘密

3
3
2
0

1
0
0
0

0
0
0
1

4
3
2
1

30
8
8
13
26

4 1
1

UGN 2

ゾディアックウェポン
セット：超電導
　　100%以上
　　160%以上

白兵
　　
　　
　　

4r+1
0
0
0

3 11+1D UG p.31記載。ダメロ＋１Ｄ。侵蝕＋２
1,2組み合わせ。行動値+12、シーン間攻撃力+9。暴走。コスト５
1,2組み合わせ。行動値+16、シーン間攻撃力+12。暴走。コスト５
1,2組み合わせ。行動値+20、シーン間攻撃力+15。暴走。コスト５

0 0

戦闘用人格
両親（固定ロイス：ＢＬ）
ビサイド（固定ロイス：ＰＵ）
横瀬敬吾（シナリオロイス）

尊敬
信頼
執着

劣等感
不安
殺意

コネ：ＵＧＮ幹部
デモンズシード

2 1

ワーディング

リザレクト

加速装置

ヴァジュラ

コンセ：ブラックドック

アタックプログラム

鮮血の一撃

血の宴

クレイジードライブ

鼓舞の雷

夜魔の領域

小さき密偵

かぐわしき鮮血

★

0

3

3

2

5

1

3

4

1

1

★

★

-

1d10

2

3

2

2

2

3

６

4D10

20

1

オート

気絶時

セット

セット

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

イニシ

オート

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

武器

武器

視界

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

範囲（選択）

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

白兵

白兵

シンドローム

シンドローム

自動

自動

自動

-

↓100

リミット

80↑

120↑

120↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

行動値+Lv*4

《加速装置》と組み合わせ。シーン間攻撃力＋Lv*3。暴走付与。暴走解除で効果終了

CL値-Lv

命中達成値+Lv*2

ダイス＋[Lv+1]。ＨＰ２点消費

対象変更。シナリオLv回

暴走中のみ使用可能。攻撃力+Lv*4

再行動可能。シナリオ１回

行動値０で未行動になる。シナリオLv回

小型のドローンで探索ができる

血の宿る香りを嗅ぎ分ける

両親ともに優秀なＵＧＮエージェントで、自身もレネゲイドに高い適性を持つ生粋のＵＧＮチルドレン。『双子座』のゾディアックウェポンの適合者。
覚醒前後に一度ＵＧＮを脱走しようと計画したことがあるが、「なぜ脱走しようと思ったのか」「どうして覚醒したのか」を覚えていない。戦闘用人格の「ビサ
イド」も恐らくその時期に発現したものだが、本人はそのこともよく覚えていない。
記憶がおぼろげなこともあり、ＵＧＮの思想を強く受けている。幼少期の記憶が判然としない自分にとって、ＵＧＮという場所が自分の帰るべき場所であり日常
である。
戦闘スタイルはセットアップで暴走して殴る範囲白兵型。衝動「闘争」も相まって、戦うことが自身の存在意義だと認識している。
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