
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ミア・ノインテーター

クルセイダー

サムライ ウォーリア

アルカード

魔術師

60

女

外見年齢15

正体

逃亡

72
24
1

25

73
24
3

27

9
3
0

3

9
3
0

3

7
2
0

2

75
25
4
9
38

3
1
0

1

619

502

122

アースボーン
グランフォルテS1

リア・ファリアスS1
深紅竜の鎧S1
神竜の腕輪S1
聖戦の紋章

至近 60 -5
25 10 -5 -5
15 20

-2 30 20 -4
-1 15 15 -2

27 0 3 0 38 5 30

230
27 60
27 0 0 85 103 0 249

5 2 2

2 2 2
27 27 2
2 2 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

眷属『雨垂（アマダレ）』（ピクシー）
神具「砂阿府暴屠（サアフボウド）」
パウダーチャージⅣ×５
対抗：威圧のクリスタル
対抗：放心のクリスタル

暗視のクリスタル
精神のクリスタル

祝福の花
聖戦の誓い

魔導剣増幅器
聖騎士の鎧飾り

死返玉
にく×５０

ＧＭＰポーション×２０
万能薬×１０

生命の呪符×３

589000144

88

ミステリアスブラッド

プロテクション

ワイドプロテクション

フィールドプロテクション

ブーストブレイド

ＡＭ：打撃

アブストラクターマスタリー

シールドスラム

バニシュパワー

魔を討つ者

ハイパニッシャー

エフィシエント

聖なる契約

異才：プリースト

★

5

1

1

3

1

1

1

1

5

3

1

5

1

4

3

4

パッシブ

DR直後

プロテクション

プロテクション

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功 防御１

シナ１

シー３

打撃

筋力基本値＋４、知力基本値－１

ダメージ－５Ｄ＋７８

プロテクションを範囲（選択）にする

プロテクションを視界、場面（選択）に変更する

ダイス魔術効果＋３９（魔導剣の武器レベル）

命中＋１Ｄ

命中＋１Ｄ

白兵攻撃ダメージ＋盾重量

攻撃ダメージ＋１５

武器攻撃と魔法攻撃のダメージ＋２１

パニッシャー効果＋１０

ダイス魔術効果＋１０

アコライトと上級クラススキルのダメージ増加効果＋１０

プリーストスキル４つ取得

プロテクション２　ホーリーウェポン１　カバームーブ２
誓約：ヴェリアンティーノ（神馬の鞍）、女王の誓い（リブート）、名声の誓い（テイマー）
運命：慈愛

戦闘前：ホーリーオーダーⅠⅡ（ホーリーウェポンマニフィカートグレイスフォース（命＋１D。７３））６０ロス
セットアップ：祓い清めの陣（チャネリング＋迷いなき決断（信仰の泉＋インペレイティブ（コールスレイプニル＋シャインストライク（４８））））８０ロス
メインプロセス：大海を知った蛙（２４９）神器招来（３８）イートザミートグリルミートナキハサメ（２D+３６０以下）ホーリーヒット
ハンマーストライク：８D+２７：３D+５８６＋イートザミート（妖魔魔獣魔族時＋５）防御０
通常攻撃時：命中、ダメージ－１Dしたハンマーストライク

ヴァンパイア内における名門の生まれ。真祖クラスのため吸血を必要としておらず、自分の血を力に変える事ができる特異体質。ある日、自分がヴァンパイアで
はなくアルカードであることを知り、しかも家族の中でなぜか自分だけという事実からショックのあまり家から逃亡。当てもなく彷徨い干からびかけていたとこ
ろを井戸に頭から突っ込み、ダイワの井戸神ナキハサメに救われる。それ以降はナキハサメの信者となり、魔術師の家の出ということもあり神聖魔法を習得しな
がら冒険者として自身の素性を隠しながら人間社会に溶け込もうとしている。長い間そんな生活を続けている間に、家のことなどどうでもよくなり、今の生活が
続けられればそれでいいと思っている。血を力に変えるために貧血になりやすく、それを補うために肉を食べる。とにかくたくさん食べる。定住はせず各地を放
浪しており、これから新しい街に向かうところである。口癖は「我真祖ぞ？」。ミアは反逆を意味し、ノインテーターは某ゲームの吸血鬼の王の苗字から取って
いる。エビリィッ！ブラッディッ！エタニティッ！ノインテーターッ！！



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミア・ノインテーター マインドアデプト

アビリティアデプト

モアタフネス

コマンドスタイル

プリペアード

メイスファイティング

シークレットフォーミュラ

拒絶反応

金色の血族

サモン：ブジカエル

王の血

抵抗性：スタン

交響詩篇ナキハサーフィン

ラーニング

オプションパーツ

アブストラクター

ヒュージエッジ

ツインギミック

リチュアルチャーム

井戸神テンペスト

1

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

20

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

アイテム

アイテム

アイテム

アイテム

アイテム

戦闘前

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

精神＋２

精神＋６

最大HP＋１５

ウォーリア専用装備可

パリペイティア回数＋１

格闘条件無視。コスト＋１

刀条件無視。コスト＋２

聖騎士の鎧飾りを妖魔が装備している時、アコライト（上級以上込）のスキル、パワー使用時２０点のＨＰロス

プリプレイ時に、三回攻撃、三連魔術、神魔の力、超範囲攻撃、邪神顕現から１つ選んで取得する

プロテクション、守護結界の効果に＋ＣＬ÷２

任意の抵抗性を取得する

スタンを受けない

水魔法ダメージに変更してもよい。神具「砂阿府暴屠」取得

ゴッドヒール取得。幸運基本値－３

銃部品5個取得

武器１つに魔導剣を追加する

武器の攻撃力＋７、重量＋３、行動修正－３

武器１つに種別１つ追加

購入不可の呪符１つ取得

戦闘終了まで遊泳状態になる。戦闘外で使用した場合24時間指定ポイントから水が出る



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミア・ノインテーター 祓い清めの陣

チャネリング

セイクリッドダンス

迷いなき決断

信仰の泉

インペレイティブ

コールスレイプニル

シャインストライク

ダークネスロード

クリエイトチャーム

クイックヒール

ブレイブソウル

大海を知った蛙

神器招来

ピクシーヒール

フラワーフレグランス

イートザミート

コールゴッド：ナキハサメ

1

1

5

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

8

10

20

12

6

6

F1

5

10F1

F3

4

6

5

セットアップ

セットアップ

メジャー

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

イニシアチブ

効果参照

ムーブ

レガシー

ピクシーヒール

マイナー

効果参照

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

シナ５

シナ１

シー１

シナ１

シナ５

チャネリングとセットアップスキル、パワー使用

セイクリッドダンス使用

判定＋１Ｄ。シーン持続。クリンナップ毎にMP５点支払う

インペレイティブとセットアップパワー１つ使用する

ダイス魔術効果＋精神。ラウンド持続

セットアップスキル２つ使用

神具「砂阿府暴屠」

ダメージ＋精神＋１０。ラウンド持続

防御、攻撃のダメージ＋１０。シーン持続

呪符を１つ購入する

ヒール使用

行動済でもメインプロセスを行う。メイン終了時、ＨＰ０となる

メイン直前。ダメージ＋移動力。メイン持続

攻撃のダメージ＋精神。対象の防御を０としてダメージ算出する。メイン持続

２Ｄ＋ＣＬ×３点ＨＰ回復

ピクシーヒールを範囲（選択）に変更する

にくを使用する。武器攻撃のダメージ＋回復値。超過分は除く。メイン持続

回復効果＋ＣＬ×３



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミア・ノインテーター 泣沢礼賛

雨垂印

コントラクト

ホーリーウェポン

マニフィカート

ヒール

ホーリーヒット

ハンマーストライク

雨垂メイルシュトローム

神速の鼓動

三回攻撃

トリプルブロウ

天上の鐘

雨乞い

グレイスフォース

ワンツーブロウ

インテリジェンス

オーソリティ：アーケンラーヴ

パリペイティア

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

5

1

1

1

1

10

6

4

6

4

12

3

11

10

4

F1

効果参照

泣沢礼賛

メジャー

メジャー

効果参照

メジャー

メジャー

メジャー

効果参照

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

判定直前

判定直前

判定直前

効果参照

判定直後

20m

20m

武器

視界

20m

20m

自身

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

単体※

自身

自身

単体

単体

魔術

魔術

命中

シー１

打撃

シナ１

シナ１

シナ１

シナ１

シナ１

シー３

シー５

シナ３

シナ１

シー２

ナキハサメと同時。HPとMP両方回復に変更

対象の最大HP+CL。シーン持続

ピクシー取得。シナリオ持続

武器攻撃ダメージ＋２５。シーン持続

ホーリーウェポンと同時。攻撃の命中＋１Ｄ。

４Ｄ＋２２８。ＨＰ回復

ハンマーストライク２回使用

６Ｄ＋２７/３Ｄ＋１８８

武器攻撃と同時。ダメージ＋CL×２

メジャースキル、パワーを２つ使用する

攻撃を３回行う

白兵攻撃を３回行う

使用済のシナリオ制限パワーの使用可能回数＋１

１時間後に雨を降らす。次の日の朝までには止む

魔術判定直前。魔術効果に＋精神

白兵攻撃の命中判定＋１D

判定＋２Ｄ

対象の判定直前。命中＋２Ｄ

振りなおす



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミア・ノインテーター 小さな奇跡

ストライクバック

ショットバック

カバーリング

カバームーブ

パニッシャー

ディバインフォース

守護結界

サモン：スリカエル

神域の守護

アフェクション

サモン：ミカエル

慈愛の御手

信仰の盾

ワールドステイシス

ソウルバスター

ブラッドファイア

トリートフォース

インデュア

1

1

3

1

1

1

3

5

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

6

2

4

10

20

10

10

7

5

効果参照

リアクション

ストライクバック

ＤＲ直前

カバーリング

ＤＲ直前

ＤＲ直前

ＤＲ直後

ＤＲ直後

守護結界

ＤＲ直後

アフェクション

ＤＲ直後

ＤＲ直後

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

視界

武器

至近

20m

30m

20m

20m

視界

視界

20m

効果

視界

20m

単体

単体

単体

自身

自身

単体

単体

単体

自身

単体

自身

単体

場面（選択）

範囲（選択）

単体

単体

単体

自身

命中

シー１

シー３

防御１

シー３

シナ５

シナ１

防御１

シナ１

シナ１

シナ１

シナ１

シナ１

シナ１

シナ１

ラウンド１

防御１

メジャー判定直後、ダイス目１つを６にする

CL×５点のHPロス

射撃攻撃にも使用可能。射程：視界に変更

カバーを行う

カバーリングを射程：20mに変更

攻撃ダメージ＋精神基本値＋２０

攻撃のダメージ＋ＣＬ×５。自身を選べない

ダメージ－５Ｄ＋１１８

対象の代わりにダメージを受ける

守護結界を範囲（選択）に変更し、効果＋２Ｄ

ダメージを０にする

アフェクションを場面（選択）に変更する

ダメージを０にする

ダメージを０にする

ＤＲ直後。ダメージ－ＣＬ×５

攻撃ダメージを受けた直後。受けた値のＨＰロスを与える

ダメージを受けた時、対象にＣＬ×３点のＨＰロスを与える

対象がＢＳを受けた直後。ＢＳを回復する

ＢＳ受けた直後。ＢＳを回復する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミア・ノインテーター

リブート

クリムゾンミスト

レイズチャーム

サモン：ヨミガエル

レガシーサイン

オピニオン

ブラフ

ベアアップ

バイタリティ

マシンリム

エンラージリミット

フェイス：ダイワゴッズ

ゴッデスブレス

トレーニング：精神

ブッチャー

フェザー

セカンドライフ

グリルミート

ネメシス

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

F1

6

1

12

f1

f1

戦闘不能

戦闘不能

戦闘不能

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

メジャー

効果参照

戦闘前

20m

0sq

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

十字（選択）

自身

自身

魔術

命中

シナ１

シナ１

シナ１

シナ１

シナ１

シーン１

シナ１

シナ１

HP１Dで蘇生。行動済にならない。

ＨＰ１で蘇生。行動済となる

生命の呪符消費。ＨＰ１Ｄ点で蘇生

対象が戦闘不能になった時、ＨＰ１で蘇生。対象は行動済になる

レガシークラスにクラスチェンジできる

交渉、説得の精神判定＋１Ｄ

嘘を見抜く精神判定＋１Ｄ

スキルに対するリアクション精神判定＋１Ｄ

最大ＨＰ＋ＣＬ

筋力器用敏捷基本値＋１

所持可能重量の筋力基本値2倍

被ダメージ－１

武器攻撃ダメージ＋２

基本値＋３

シーン終了時、肉を１Ｄ取得

落下ダメージを０にする

戦闘不能になるスキル効果で戦闘不能になった時、ＨＰ１で蘇生。行動済となる

にくの効果＋１Ｄ

白兵攻撃を行なう。光魔法ダメージ

ホーリーウェポンを範囲（選択）に変更する

ホーリーウェポン使用



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ミア・ノインテーター マジックキャンドル

キャッチアウト

トレーニング：器用

1

1

1

5 効果参照

パッシブ

視界 単体 シナ１

いつもの

メイン直後。対象が使用したスキルに対するリアクション＋２D。シーン持続

基本値＋３
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