
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

一谷 ひばり

ノイマン
ノイマン

UGNチルドレンB

17

渇望

政治権力

飢餓

UGNへの忠誠

高校生

女

33

好敵手

0
0
6
2

0
1
0
0

1
0
0
0

1
1
6
2

28
14
14
19
38

2 1
1

UGN 5

　　
　　
　　
　　

0 アドヴァイス+弱点看破+智将の眼力

0 0

ＵＧＮ
父親
上司

伏見煉

No.2 起源種

傾倒
信頼
執着
友情

不安
脅威

不信感
猜疑心

コネ：ＵＧＮ

4 3

ワーディング

リザレクト

神機妙算

智将の眼力

弱点看破

アドヴァイス

常勝の天才

灰色の脳細胞

勝利の女神

プロファイリング

暗号解読

★

0

3

3

5

3

5

1

5

★

★

-

1d10

3

4

3

4

6

-

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

常時

オート

視界

-

-

-

視界

視界

視界

至近

視界

シーン

自身

範囲(選択)

-

単体

単体

シーン(選択)

自身

単体

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

80↑

リミット

-

-

ピュア

-

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせたMJAの対象を範囲(選択)に変更。1シーンlv回

弱点看破と組み合わせ。ELを+1する。1シナリオlv回

そのR間攻撃力を+(Lv×3)

C値-1(min:6) 判定ダイス+Lv個

このR間攻撃力を+（Lv×4）

行動値に+精神

達成値+[Lv*3] 1R1回

人としての感情と、ＵＧＮへの忠誠の間で揺れてる女子高生。
クールぶってはいるが、心優しい。
今の日常を守りたい。

【コマ】
PL:ひすいれい
●PC読み：いちたに　ひばり
●コードネーム：The last incident　-最後の事件-

●ロイス
・Dロイス「起源種」

1.灰山　誠意　 ✔ 猜疑心
2.父親　 信頼　✔脅威
3.上司　 ✔執着　不信感
4.
5.
6.

【チャパレ用】
▽▽▽ 変数部 ▽▽▽ ※//で始まる行の右辺の値を適宜書き換えてご利用ください。
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