
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クロリナ・ヴァルティ

シーフ

アルケミスト アルケミスト

ヴァーナ

闇の一族

8

女性

不明

秘密

運命

8
2
0

2

16
5
2

7

26
8
1

9

6
2
1

3

17
5
2

7

8
2
0

2

8
2
0

2

72

67

5

ハーディスカスタム

蝶の帽子
アボイドクローク
トリックマント

手入れ道具

ラビス・フィロソフォルム・コンバージョン：レールガン

30m -1 7 0 0 0 -5 0

1 1
1 9

5
1

7 0 9 0 2 16 7
5 8

11 16
11 15 2 11 7

3 4 3

7 1 8 2
7 1 8 2
7 1 8 3
3 1 4 2
3 1 4 2

　■異次元バック
　＋ハイＭＰポーション

　■ポーションホルダー
　＋ハイＭＰポーション

　■小道具入れ
　＋カードリッジ
　＋カードリッジ

　■持ち物

　＋強心丹
　＋毒消し

033

31

アクロバット

ワイドアタック

インタラプト

インベナム

バタフライダンス

ビースティング

ピアシングストライク

アームズマスタリー：錬金銃

ガンスミス

コンバージョン：レールガン

エリクサー

ラピス・フィロソフォルム

コンプレックス

シンセサイゼーション

シックスセンス

★

1

★

◇

★

◇

◇

★

★

○

★

4

1

★

★

-

4

4

4

5

5

パッシヴ

メジャー

効果参照

マイナーアクション

パッシブ

メジャーアクション

ダメージロールの直前

パッシブ

アイテム

アイテム

パッシブ

パッシブ

アイテム

ムーブアクション

パッシブ

-

武器

視界

-

武器

-

-

60ｍ

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

効果参照

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

-

命中判定

自動成功

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

シナリオ1

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

対象がタイミング：パッシブ、アイテム以外のスキルの使用を宣言した時に使用する。対象が使用したスキルの効果を打ち消す。対象はスキルのコストを通常通りっし消費する事。１シナリオに１回使用可能

メインプロセスで行う武器攻撃で対象に１点でもＨＰダメージを与えた場合毒ＳＬを与える。

回避判定に+1Ｄする。

対象に武器攻撃を行なう。その武器攻撃の命中判定に+ＳＬ+1Ｄする。

武器攻撃のダメージロールに+ＳＬＤする。

命中判定に+1Ｄする。

マスケットを１個取得する。このアイテムは、あなたのみ装備、使用することができる

命中修正に+ＳＬ　射程：60ｍに変更する。

種別：ポーションのアイテムの効果に+1Ｄする。

種別：錬金銃、錬金術の武器を使用した武器攻撃ダメージに+ＳＬ×2する。

コンバーション：○○のスキルを合計でＳＬ+1個まで取得できる、効果はすべて適用する事。ただし、射程は最も短いものに変更する武器の名称はあなたが好きにつけてよい。

メインプロセスで種別：ポーションのアイテムを二つ使用することができる。また、種別：ポーションを使用するスキルでも同時に二つのポーションが使用可能となる。

奇襲攻撃を受けた時、判定に-1Ｄされることなくリアクションを行なえる。

予言書崇拝教団のスナイパーとして育てられた子
歴史の中に影有といわれるほど裏で暗躍していた。
そのためかそれに適する姿へと改変され使えなくなると闇に葬られるという生き方をしていた。
彼女も教団が示す歴史予言が全てと教育されていたがマドセン・ヴァルティ達と出会い考え方が変わる。
教団から脱退する際、教祖クロニカに言われた言葉を聞き
彼女は自身の運命、そして世界の終焉に対し、歴史の改変をしようともがいている。
現在、穏やかな生活をしていることにより本来の彼女の姿と性格を取り戻しているがきっかけで元に戻ることがある。

スナイパーとしての戦闘能力に特化しているため遠距離からの攻撃を得意とする。
通常の彼女と比べ内面的な変化（攻撃性）はあるものの理性だけは保っている。
ただ、あまりこの状況が続くと・・・・

※精神以外変化していることによりゲッシュが違う。
ゲッシュ：忠誠の誓い
恩恵：このゲッシュを習得する際、武器の種別からひとつ選択。
　　　あなたが行う、選択した種別の武器による攻撃の命中判定がクリティカルした場合
　　　ダメージに+3Ｄする。
制約：選択した種別以外の武器を装備しない。
天罰：あなたが行う、武器攻撃の命中判定に-1Ｄする。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クロリナ・ヴァルティ エンラージリミット

サーチリスク

ビジランテ

イクイップリミット

フェイス：ブリガンディア

ベアアップ

リサーチ

トレーニング：敏捷

★

★

★

★

★

★

★

★

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

所持品の重量制限が筋力基本値×2になる。

危険感知の判定に+1Ｄする。

隠密状態を発見しようとする、あるいは発見されるときの対決の感知判定に+1Ｄする。

あなたの装備品の重量制限に+5する。

リアクションの達成値に+1する。

スキルのリアクションとして行う精神判定に+1Ｄする。

感知判定で行う情報収集の判定に+1Ｄする。

能力基本値に+3
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