
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

卿箔 昏(ｷﾐｼﾛ ｸﾚ)

ハヌマーン
キュマイラ

UGN支部長A

17

死

権力者の血統

闘争

一匹狼

高校生

女

39

忠誠『枢木 楓』

4
1
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

5
1
1
2

31
3
3
8
16

1
1 1

UGN2 1

　　 0

0 0

複製体-Duplicate-
巫黎　溟
卿箔家

懐旧
憧憬

憐憫
疎外感

6

ワーディング

リザレクト

リフレックス

コンセントレイト：ハヌマーン

ライトスピード

一閃

電光石火

破壊の爪

完全獣化

フルパワーアタック

吹き飛ばし

氷の茨

死の眼光

軽功

風の支配者

★

0

2

2

1

1

3

1

3

1

1

2

★

★

★

-

1d10

2

2

5

2

3

3

6

4

3

3

オート

気絶時

リアクション

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー/リア

マイナー

マイナー

セットアップ

メジャー

セットアップ

視界

-

至近

-

至近

武器

-

至近

至近

至近

武器

至近

シーン

自身

自身

-

自身

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自動

自動

-

-

自動

対決

-

自動

自動

自動

対決

自動

-

↓100

-

-

100↑

-

-

-

-

80↑

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv(下限7)

C値-Lv(下限7)

メジャー2回。c値+1、シナリオ一回

全力移動後に白兵

判定ダイス+[Lv+1]、HPを1D失う

素手変更。攻+[Lv+8]ガ値1

肉体使用判定ダイス+[Lv+2]個

行動値を0にし攻+[Lv*5]

HPダメ発生で相手が移動

自エンゲから移動した相手にLvDダメージ

威圧で対象を支配するぞ

壁とか水面とか走るぞ

風を自由に操るぞ

「─────そう、だったのか。この手が届く距離は、こんなにも短かったんだな─────女の子一人、満足に護れやしない」

▼人物
かつてとある姫巫女を護った妖神の血を引く家系、卿箔家の末裔。

どうやら、一度死に至った事があるようだが──────────？

100年に一度執り行われる『狗狸還し(くりかえし)』の儀礼によって四神の力を引き継いだ少女であり、
言い伝えに残る初代の卿箔家当主が生まれ変わったかのような美しく気高い容姿に育っている。

……しかし。その力の現れ方は、伝承に残る初代の姿とは対称的のものだった。
白き彪の如き強靭な爪牙、玲瓏たる蒼い瞳。荘厳な神獣としての側面が大きく表れたとされるが
黒く形容し難き邪悪の衣、爛々と燃える眸。憎悪と虐殺が、狂獣と化した彼女のすべてを支配する。

手にかけたものは壊れ、崩れ落ちていく。その力が途方もない破壊をもたらすものである事を、彼女は判っていた。
力を封じた。何かを護る為に何かを壊す決意をしたその瞬間まで、何も傷つけないように。
家を離れた。自分を育ててくれた家に、忌み嫌われし魔獣を孕んだまま住めなかったから。
人を拒んだ。護れないものを増やして、壊れるものばかりが増えるのを心の底で恐れたから。

そして呪悪の黒獣は、孤高(ひとり)になる。

▼人間性
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