
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アリス・ウッドランド

ウォーリア

ウォーリア ウォーリア

ヒューリン

騎士

5

女

15

略奪

探索

16
5
2

7

12
4
2

6

15
5
2

7

8
2
0

2

8
2
0

2

11
3
0

3

9
3
0

3

70

47

8

ファインソード
ファインシールド
闘士のバンダナ

ミスリルアーマー
護りの指輪
宝珠(黒)

オートガード

至近 -1 10 0 0 0 -1 0
0 0 0 6 0 -1 0
1 3 -1

-3 15 1 -1
1 2 1

6 0 7 0 3 9 12
2 1

6 10
7 0 5 28 6 7 10

4 2 2

2 2 2
6 6 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
バックパック

ハイMPポーション

200021

7

オールラウンド

バッシュ

アームズマスタリー：長剣

オートガード

カバーリング

シールドストライク

カバームーブ

アイアンクラッド

プロボック

アスレチック

エンラージリミット

イクイップリミット

ミュトスノウリッジ

★

5

1

1

1

2

3

2

1

1

1

1

1

-

4

-

-

2

-

4

3

4

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

DR直前

パッシブ

カバーリング時

ダメージロール直後

セットアッププロセス

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

至近

-

20

-

‐

-

-

-

-

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

自動成功

自動成功

筋力

-

-

-

-

1/MP

盾装備

-

-

-

-

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SL＊d]

「種別：長剣」の命中判定+1D

【物理防御力】+2、【魔法防御力】+1

行動済みにならずカバー

武器使用した場合に命中判定+SL　白兵攻撃+[SL*2]

SL回分カバーリング射程を２０ｍに変更

物理ダメージ-SL*3

指定した対象と【精神】対決し勝てば相手に【逆上】を与える。この判定の際達成地に+SL*2

登攀、跳躍の判定+1D

携行品の重量制限　筋力基本＊２

装備重量に+5

神話や伝説に関する事柄について詳しくなる【知力判定時+1D】

騎士の家系の娘。
父が遠征に出掛けている際に盗賊団の略奪に遭い、母が連れ去られた。
自身は逃げ延びた者の、父も戦場で行方不明に。
二人を探すため、領地を出奔し冒険者となった。

性格は真面目かつ明るい。
戦闘の事になると頭の回転が速くなるようだ。
体は鍛えていた為、大きな体躯ではないものの力持ちである。
そのため、多少ロングソードやラウンドシールドが大きめのサイズであっても使いこなしている。
本人曰く、「防御できる範囲が増えるなら大歓迎です」とのこと。

口調　です、ます　
二人称　あなた　男性：（苗字)さん　女性：(名前)さん

第一話・リザルト
セッションに最後まで参加した：１点
街に樹を侵入させなかった：５点
遭遇したエネミー：６点
遭遇したトラップ：１点
良いＲＰをした：１点
他のＰＬを助けた：１点
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